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“Maka, sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya

beserta kesulitan ada kemudahan”.

(QS. al-Insyirah [94]: 5-6)

“Lelah itu manusiawi, tapi menyerah bukan solusi”

Lelah itu manusiawi, tanda bahwa kita sudah berjuang sejauh ini, juga
memperlihatkan bahwa kita punya hati yang sungguh-sungguh dalam
menjalani hidup ini. Tapi menyerah bukan solusi, karena dibalik lelah itu
terselip kekuatan yang sedang dibentuk. Ada doa yang sedang Allah

dengarkan, dan ada jalan keluar yang mungkin hanya selangkah lagi.

(Dawam Faizul Amal)
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ABSTRAK

Fira Sari Islami, NIM 21312382, Judul Skripsi “Implementasi Media
Pembelajaran Educaplay Dan Baamboozle Pada Mata Pelajaran
Pendidikan Agama Islam (PAI) di SMP Islam Sinar Cendekia Tangerang
Selatan”. Program Studi Pendidikan Agama Islam (PAI) Fakultas
Tarbiyah, Institut Ilmu AL-Qur’an (I1Q) Jakarta 2025.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh karena belum optimalnya hasil belajar
siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di SMP Islam Sinar
Cendekia, Tangerang Selatan, yang dalam beberapa semester sebelumnya
masih terdapat sejumlah siswa belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal
(KKM). Selain itu, pelaksanaan pembelajaran mengalami kendala seperti
pergantian guru dan kurangnya variasi media pembelajaran. Untuk mengatasi
hal tersebut, digunakan media pembelajaran Educaplay dan Baamboozle.
Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan hasil belajar siswa kelas VIII
setelah mengikuti pembelajaran PAI dengan media tersebut. Penelitian ini
menggunakan pendekatan kualitatif jenis penelitian lapangan (field research)
dengan metode deskriptif. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui
observasi, wawancara, dan dokumentasi, dengan subjek kepala sekolah, wali
kelas, guru PAI, siswa kelas VIII, dan wali siswa. Analisis data mengacu pada
model Miles dan Huberman, yakni reduksi data, penyajian data, dan penarikan
kesimpulan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan kedua media tersebut
mendukung peningkatan hasil belajar siswa dibandingkan ketika observasi
Asesmen SAS Ganjil sebelumnya. Hasil implementasi media pembelajaran
Baamboozle menunjukkan jumlah siswa yang mencapai KKM lebih tinggi
dibandingkan Educaplay. Dari kedua media tersebut siswa yang tidak
mencapai nilai KKM pada Baamboozle hanya 1 siswa dengan prsentase
ketuntasan belajar mencapai 83,3%. Sedangkan Educaplay terdapat 5 siswa
dengan presentase ketuntasan belajar mencapai 96,6%. Meski demikian,
keduanya dinilai efektif menciptakan suasana belajar yang menyenangkan,
variatif, dan memudahkan guru dalam evaluasi pembelajaran.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Educaplay dan Baamboozle, PAI.
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ABSTRACT

Fira Sari Islami, Student ID 21312382, Thesis Tittle: “The Implementation
of Educaplay and Baamboozle as Learning Media in Islamic Religious
Education (PAI at SMP Islam Sinar Cendekia, South Tangerang”. Study
Program Islamic Religious Education (PAI), Faculty of Tarbiyah, Institue
of Qur’anic Sciences (I1Q) Jakarta 2025.

This research was motivated by the suboptimal learning outcomes of
students in the Islamic Religious Education (PAI) subject at SMP Islam Sinar
Cendekia, South Tangerang, where in several previous semesters, a number of
students had not yet reached the Minimum Mastery Criteria (KKM). In
addition, the teaching process encountered obstacles such as teacher turnover
and a lack of variety in instructional media. To address these issues, Educaplay
and Baamboozle learning media were implemented. This study aims to
describe the learning outcomes of eighth-grade students after participating in
PAI lessons using these media. The research employed a qualitative approach
with a field research type and a descriptive method. Data were collected
through observation, interviews, and documentation, involving subjects such
as the school principal, homeroom teacher, PAI teacher, eighth-grade students,
and their parents. Data analysis was based on the Miles and Huberman model,
which includes data reduction, data presentation, and conclusion drawing.

The results showed that the use of both media supported the improvement
of student learning outcomes compared to the observation of the previous odd
semester SAS assessment. The implementation of Baamboozle showed a higher
number of students achieving the KKM compared to Educaplay. In
Baamboozle, only one student did not meet the KKM with a learning mastery
rate of 96.6%, while in Educaplay, five students did not meet the KKM, with a
mastery rate of 83.3%. Nevertheless, both media were considered effective in
creating an engaging and varied learning atmosphere, while also facilitating
teachers in the evaluation process.

Keywords: Learning Media, Educaplay and Baamboozle, Islamic Religious
Education (PAI)
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan saat ini memasuki era digital, dimana proses
pembelajaran dihadapkan pada tantangan untuk mengintegrasikan
teknologi. Dalam hal ini, media pembelajaran menjadi salah satu sarana
penting untuk meningkatkan efektivitas dan daya tarik pembelajaran,
termasuk pada pendidikan agama islam (PAI). Di tengah digitalisasi
pendidikan, sekolah-sekolah dituntut agar dapat menyelaraskan media
pembelajaran berdasarkan kebutuhan peserta didik generasi digital.!

Dalam hal tersebut termasuk pada Sekolah Menengah Pertama
Islam atau disingkat dengan SMP Islam yang menjadi sebuah alternatif
pendidikan formal yang diminati masyarakat terhadap kualitas
pengajaran. Potensi yang dimiliki SMP Islam sangat besar untuk
menerapkan strategi pembelajaran berbasis teknologi agar lebih unggul
secara akademik maupun karakter.”> Pendidikan di Indonesia pada
sekolah berstatus swasta memiliki peminat yang terbilang tinggi.

Menurut data kemendikbudristek saat ini tahun ajaran 2023/2024
khususnya pada jenjang SMP mengalami kenaikan cukup besar

peminatnya pada sekolah swasta yaitu 2,51 persen atau terhitung

! Amrin Habibi Harahap, “Strategi Pembelajaran Berbasis Teknologi Untuk Guru
Pendidikan Agama Islam di Era Digital,” Jurnal Edukatif 3, no. 1 (2025): 112,
https://ejournal.edutechjaya.com/index.php/edukatif/article/view/1301/1034.

2 Fauzan Ismael dan Iswantir, “Konsep Pendidikan Sekolah Islam Terpadu,” Jurnal
Penelitian 1lmu Pendidikan Indonesia 1, no. 2 (2022): 128,
https://jpion.org/index.php/jpi/article/download/30/19/116.
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sebanyak 454 sekolah.’ Hal ini memperlihatkan bahwa sekolah berstatus
swasta pada jenjang SMP lebih diminati dibandingkan sekolah negeri.
Salah satunya sekolah swasta islam yang berdiri pada tahun 2012 di Kota
Tangerang Selatan, sekolah ini adalah SMP Islam Sinar Cendekia. SMP
Islam Sinar Cencekia mulai berdiri diawali dengan munculnya minat
kebutuhan para orangtua golongan ekonomi menengah ke atas yang
berada di sekitar kota Tangerang Selatan.

Para orangtua tersebut berkenan memasukkan anak-anaknya
kedalam sekolah swasta islam agar memberikan pendidikan yang
berkualitas juga searah dengan nilai-nilai islam, sekaligus dapat
mendukung pembentukan karakter islami dengan lingkungan tersebut.*
Dengan demikian terciptalah sebuah visi SMP Islam Sinar Cendekia
yaitu agar menjadikan lembaga sekolah yang unggul dalam membentuk
generasi cerdas berkarakter islam melalui Iman dan Takwa yang
disingkat menjadi IMTAK, Ilmu Pengetahuan dan Teknologi atau
disingkat dengan IPTEK, dan memiliki wawasan global yang mampu
bersaing di dunia internasional®

Lalu dilengkapi dengan visi yang diharapkan sekolah mampu
mendidik siswanya sebagai seorang muslim yang tidak hanya fokus
belajar saja, tetapi juga mampu mendunia, bersinergi di kalangan
nasional hingga internasional. Kemudian SMP Islam Sinar Cendekia

juga memadukan ruang lingkup belajar indoor mapun outdoor yang

3 Badan Pusat Statistik, Statistik Pendidikan 2024, ed. Direktorat Statistik
Kesejahteraan Rakyat (Badan Pusat Statistik, 2024).

4 Cut Mala Hayati, Wakil Kepala Sekolah Bidang Kurikulum SMP Islam Sinar
Cendekia, Serpong, wawancara oleh penulis di Serpong, 11 Februari 2025.

5 “Visi Misi SMP Islam Sinar Cendekia,” https://www.scislamicschool.com/junior-

high-school-page.html.



kondusif dengan berbasis Information Communication and Technology
atau ICT.9 Melihat hal tersebut SMP Islam Sinar Cendekia sudah
mengikuti perkembangan zaman di era disruptif saat ini, era yang dimana
sebuah sekolah menerapkan teknologi digital pada proses pembelajaran.
Proses pembelajaran inilah yang didalamnya melingkupi penggunaan
teknologi digital pada sistem pembelajaran, kegiatan belajar mengajar,
penggunaan media pembelajaran yang memberikan sebuah lingkungan
pembelajaran menyenangkan dan kondusif jika digunakan oleh pendidik
sekaligus siswa dalam waktu yang bersamaan.’

Adanya penggunaan teknologi media digital ini, guru sebagai
pendidik bukan satu-satunya sumber belajar. Tetapi peran guru disini
diartikan sebagai peran krusial yang mendukung siswa dalam
memberikan arahan belajar, serta dorongan motivasi belajar. oleh karena
itu, sekolah perlu memperhatikan hal yang paling mendasar pada proses
pembelajaran. Salah satunya yaitu pemilihan perangkat lunak yang
digunakan dapat berupa platform online yang dirancang khusus untuk
mendukung proses pembelajaran.’

SMP Islam Sinar Cendekia Tangerang Selatan telah menggunakan
platform pembelajaran yang dikenal sebagai Leaning Management
System atau disingkat dengan LMS. LMS yang dimaksud adalah sebuah
platform pembelajaran berbasis online dengan memiliki fungsi layaknya

wadah yang dapat memudahkan bagi para pendidik untuk membuat,

® Wahyu Sobirin, Kepala Sekolah SMP Islam Sinar Cendekia, Serpong, wawancara oleh
penulis di Serpong, 10 Februari 2025.

7 Muhammad Abusopian, Manajemen Pendidikan Era Digitalisasi (Bogor: Guepedia,
2024), h. 88.

8 Sehan Rifky, Dasar-dasar Pendidikan: Panduan Untuk Menjadi Pengajar
Profesional, (Jambi: Sonpedia Publishing Indonesia, 2024), h. 22.
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mengakses materi pembelajaran, memberikan soal, kuis, dan juga
melacak ketercapaian hasil belajar siswa.” Adapun salah satunya
platform LMS yang saat ini telah digunakan SMP Islam Sinar Cendekia
Tangerang Selatan ialah Google Classroom, yang terintegrasi melalui
perangkat Chromebook yang difasilitasi oleh sekolah untuk masing-
masing siswa.

Dengan diterapkannya LMS ini, menunjukkan bahwa setiap unsur
pembelajaran pendidikan yang terdapat di SMP Islam Sinar Cendekia
Tangerang Selatan, baik guru, fasilitas sarana prasarana, kurikulum,
metode maupun media yang digunakan selalu berkaitan penggunaan
teknologi digital. Maka, demi meningkatkan mutu kualitas pendidikan,
SMP Islam Sinar Cendekia Tangerang Selatan menjadikan media
pembelajaran online ini sebagai strategi penting yang digunakan oleh
guru.

Media diartikan sebagai alat perantara dalam menyampaikan suatu
pesan atau informasi dari pengirimnya kepada penerima pesan.
Sebagaimana Gagne menjelaskan bahwa media adalah bagian
pendukung siswa untuk belajar. Sedangkan pembelajaran mempunyai
arti sebuah rangkaian proses interaksi dan komunikasi yang tersusun dan
terstruktur untuk mencapai hasil belajar siswa.!? Secara tidak langsung
media pembelajaran ialah sebuah perantara menyampaikan pesan kepada
siswa dengan cara merangsang pikiran, mendorong perasaan, perhatian
maupun kemauan kepada siswa agar menjadikan pembelajaran yang

terarah dan terkendali.

® Erna Budiarti, Teknologi Digital dan Pembelajaran: Desain, Implementasi, dan
Evaluasi, (Jakarta: Damera Press, 2025), h. 86.

10 Jakub Saddam Akbar dan Meiliyah Ariani, Penerapan Media Pembelajaran Digital
(Yogyakarta: Green Pustaka Indonesia, 2024).



Berdasarkan firman Allah SWT yang tertulis dalam QS. An-Nahl
[16]: 125.
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“Serulah (manusia) ke jalan Tuhanmu dengan hikmah dan pengajaran

vang baik serta debatlah mereka dengan cara yang lebih baik.
Sesungguhnya Tuhanmu Dialah yang paling tahu siapa yang tersesat
dari jalan-Nya dan Dia (pula) yang paling tahu siapa yang mendapat
petunjuk.” (QS. An-Nahl [16]: 125).!!

Ayat ini mengandung sebuah makna seruan sebagaimana yang
diungkapkan dalam Tafsir A/-Munir karya Wahbah Az-Zhuaili, yang
menguraikan lebih lanjut bahwa ketika mengajarkan suatu
pembelajaran, sebuah pelajaran harus disampaikan melalui hikmah
atau cara yang tepat, dan dapat menyentuh hati, serta menggunakan
pelajaran efektif yang sekaligus dapat memberikan nasihat.!

Jika ditinjau ayat tersebut ketika menyampaikan materi
pembelajaran, penggunaan media belajar perlu diperhatikan dengan
baik. Sebab media pembelajaran adalah pengantar pesan pendidik

secara tidak langsung maupun langsung dengan mengandalkan sebuah

gaya pembelajaran cara lisan ataupun visual.'?

' Lajnah Pentashihan Mushaf Kementerian Agama Republik Indonesua Al-Qur’an,
“Qur’an Kemenag in Microsoft Word Versi 2.0,” 2021.

12 Wahbah Az-Zuhaili, “Tafsir al-Munir (Aqidah, Syari'ah, Manhaj)”, (Jawa Barat:
Gema Insani, 2018), h. 511.

13 Gunawan Gunawan dan Selamat Pasaribu, “Alat Dan Media Pembelajaran Dalam

Perspektif Tafsir Al-Misbah,” Fikroh: Jurnal Pemikiran dan Pendidikan Islam 15, no. 1

5



Ayat tersebut memberikan prinsip penting dalam menyampaikan
sebuah pembelajaran, yakni dengan hikmah atau bijaksana, mau'izhah
hasanah atau nasihat yang baik, dan jidal atau dialog dengan cara yang
terbaik. Dalam Tafsir At-Thabari, dijelaskan bahwa hikmah berarti
diharuskan menyampaikan pesan dengan tepat sesuai kondisi
penerima, mau’izhah hasanah merupakan penyampaian yang
menyentuh dan lembut, serta jidal adalah bentuk komunikasi ilmiah
yang etis dan penuh kesantunan.'*

Sementara itu, dalam Tafsir Ibnu Katsir, ketiga unsur ini dipahami
sebagai bentuk metode dakwah dan pendidikan yang menjunjung

15 Dengan demikian,

prinsip dialog, empati, dan kedalaman ilmu.
penggunaan media pembelajaran juga harus mencerminkan nilai-nilai
tersebut tidak hanya sebagai alat bantu teknis, tetapi juga sebagai
sarana komunikasi yang efektif, edukatif, dan beradab. Media
pembelajaran harus mampu menyampaikan pesan ajar yang bermakna,
menyentuh, dan sesuai dengan karakter peserta didik, sebagaimana
dituntunkan dalam ayat tersebut.

Maka dari itu penggunaan media pembelajaran yang baik akan
mempengaruhi hasil belajar yang baik pula. Menurut Yogi Fernando,

hasil belajar merupakan sebuah tolak ukur yang menentukan sejauh

mana kemampuan siswa dalam menangkap, memahami materi ketika

(Februari 14, 2022): 86-106, https://journal.istaz.ac.id/index.php/fikroh/article/view/312.
https://journal.istaz.ac.id/index.php/fikroh/article/view/312.

14 Tbnu Jarir At-Thabari, Jami ‘ al-Bayan fi Ta 'wil al-Qur’an Juz 14 (Beirut: Dar al-Fikr,
2001), h. 322.

5 Tbnu Katsir, Tafsir al-Qur’an al- ‘Azim (Beirut: Dar al-Kutub al-Ilmiyyah, 1998),

h.584.
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mengikuti berlangsungnya proses belajar.'® Menurut Patrisia Hana
Supit et al. hasil belajar yang baik adalah ketika pembuatan dan
pemanfaatan media pembelajaran tepat dilakukan oleh pendidik.'’
Namun dalam hal ini penulis menemukan beberapa kenyataan di
lapangan ketika penulis menjadikan SMP Islam Sinar cendekia sebagai
lokasi penelitian. Bahwasanya berdasarkan hasil wawancara prariset
bersama guru mata pelajaran PAI yaitu Miss Wina didapatkan
keterangan bahwa hasil belajar mata pelajaran PAI pada kelas VII, VIII,
maupun kelas IX pada tahun ajaran 2024/2025, khususnya pada saat
kelas VII yang mengalami ketidaktuntasan ketercapaian hasil belajar.
Padahal semua penggunaan pembelajaran yang diberikan adalah
sama. Sama dalam unsur penggunaan model belajar yaitu menerapkan
Student Center Learning (SCL), penggunaan media pembelajaran
digital yang tergolong bervariatif yaitu berupa Quizizz, Wordwall,
Educaplay, Baamboozle, Mentimeter, Padlet, Canva, dan Powerpoint.
Bahkan ide dan kreatifitas dalam penerapan media pembelajanan, guru
mata pelajaran PAI di SMP Islam Sinar Cendekia ini didapatkan dan
dipelajari langsung dari google certificate educator yang merupakan

sertifikasi pendidik dalam membuktian kemampuan menguasai

16 Yogi Fernando, Popi Andriani, dan Hidayani Syam, “Pentingnya Motivasi Belajar
Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa,” ALFIHRIS : Jurnal Inspirasi Pendidikan 2, no. 3
(2024): h. 66. https://ejurnalgarnain.stisnq.ac.id/index.php/ALFIHRIS/article/view/843.

17 Patrisia Hana Supit et al., “Pengaruh Kemampuan Guru Dan Penggunaan Media
Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas Iv Sd Inpres 01 Paniki Bawah,” Jurnal
Pendidikan  Dasar Dan  Sosial ~Humaniora 4, No. 4 (2023): h. 924,

https://ejournal.nusantaraglobal.ac.id/index.php/nusra/article/view/1716.



https://ejurnalqarnain.stisnq.ac.id/index.php/ALFIHRIS/article/view/843
https://ejournal.nusantaraglobal.ac.id/index.php/nusra/article/view/1716

perangkat google workspace for education untuk proses belajar dan
mengajar.'®

Bisa dilihat pada data hasil belajar Sumatif Awal Semester (SAS)
yang penulis peroleh data tersebut melalui wawancara langsung dengan
guru PAI dan melalui dokumen yang diperlihatkan kepada penulis
melalui sharing via WhatsApp, bahwa siswa dari ketiga jenjang kelas
khususnya pada siswa kelas VIII pada tahun ajaran 2024/2025 dengan
standar nilai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yaitu 75 yang
ditetapkan oleh sekolah pada saat kelas VII tahun ajaran 2023/2024:

Tabel 1. 1 Data Hasil PAI Saat Kelas VII Tahun Ajaran 2023/2024

Jumlah Jumlah
Kelas Semester KKM | Nilai Keterangan
Siswa Siswa
Belum
<75 4
Tuntas
Ganjil 14
75 0 Tuntas
>75 10 Tuntas
VII A
Belum
Nias <75 4
75 Tuntas
Genap 15
75 0 Tuntas
>75 11 Tuntas
Belum
<75 5
Tuntas
VII B Ganyjil 14
75 0 Tuntas
Mentawai
>75 9 Tuntas

18 Elis Tuti Winaningsih, Guru mata pelajaran PAI di SMP Islam Sinar Cendekia,
Serpong, wawancara oleh penulis di Serpong, pada tanggal 1 Mei 2024.



Belum
<75 2
Tuntas
Genap 14
75 0 Tuntas
>75 12 Tuntas

Jika diperhatikan dalam Tabel 1. 1 tersebut siswa kelas VIII tahun
ajaran 2024/2025 ketika menduduki kelas VII semester ganjil dengan
jumlah 28 siswa, terdapat 9 siswa yang belum tuntas mencapai standar
nilai KKM pada tahun ajaran 2023/2024. Sementara itu, pada
semester genap terdapat penambahan 1 siswa pindahan, sehingga
jumlah siswa menjadi 29, lalu ditemukan 6 siswa yang belum tuntas
mencapai standar nilai KKM pada Tahun ajaran 2023/2024.

Berdasarkan uraian tersebut, hasil belajar mata pelajaran PAI para
siswa kelas VIII tahun ajaran 2024/2025 ketika berada di kelas VII
mengalami peningkatan ketuntasan belajar dari semester ganjil ke
semester genap pada tahun ajaran 2023/2024, meskipun masih ada
beberapa siswa yang belum mencapai KKM secara optimal. Jika
dilihat berdasarkan presentase ketercapaian pembelajaran pada kelas
VII akan terlihat pada tabel berikut:

Tabel 1. 2 Presentase Hasil Belajar PAI Saat Kelas VII Tahun Ajaran

2023/2024
Kelas VII tahun ajaran 2023/2024
Presentase

Jumlah Presentase | Belum
Semester ) Tuntas Belum

Siswa Tuntas tuntas
Tuntas
Ganyjil 28 19 67,9% 9 32,1%
Genap 29 23 79,3% 6 20,7%
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Dari tabel 1. 2 di atas menunjukkan presentase ketercapaian hasil
belajar kelas VII tahun ajaran 2023/2024, diketahui bahwa pada
semester ganjil terdapat 67,9% yang tuntas dari 28 siswa, sedangkan
pada semester genap terdapat 79,3% yang tuntas dari 29 siswa. Jika
mengacu pada teori yang dikemukakan oleh Sudjana, bahwa
pembelajaran dikatakan berhasil apabila secara klasikal memperoleh
minimal 85% siswa yang mencapai ketuntasan belajaranya.'’
Sementara itu, sekolah menetapkan nilai KKM sebesar 75, yang
menjadi ambang batas pencapaian individu siswa. Maka, dalam hal
ini meskipun sebagian besar siswa telah mencapai nilai >75, karena
persentase ketuntasan belum mencapai angka 85% secara klasikal,
dapat disimpulkan bahwa pembelajaran pada tahun ajaran tersebut
belum optimal dalam konteks keberhasilan klasikal.

Berdasarkan data tersebut, dapat disimpulkan bahwa meskipun
guru telah menggunakan model Student Centered Learning (SCL) dan
berbagai media digital pembelajaran yang bervariasi, hasil belajar
siswa belum mencapai kategori tuntas secara klasikal. Hal ini
menunjukkan bahwa keberagaman media belum menjamin
keberhasilan belajar apabila tidak diimplementasikan secara tepat dan
konsisten sesuai karakteristik siswa serta materi pembelajaran. Selain
itu, hasil wawancara dengan guru PAI juga menunjukkan bahwa
pelaksanaan pembelajaran belum sepenuhnya optimal karena
berbagai kendala, seperti kurangnya kesinambungan dalam
pelaksanaan media oleh guru pengganti dan kurangnya penyesuaian

pembelajaran.

9 Nana Sudjana, Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar (Bandung: Remaja

Rosdakarya, 2021), h. 85-86.
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Temuan tersebut semakin menguatkan, terlebih lagi memasuki
tahun ajaran 2024/2025, proses pembelajaran berlangsung bertepatan
dengan pelaksanaan program Pengenalan Lapangan Persekolahan
(PLP) IT pada matakuliah wajib semester 7 di Institut [lImu AI’Qur’an
(IIQ) Jakarta, dimana penulis menempatkan diri di SMP Islam Sinar
Cendekia sekaligus melakukan studi pendahuluan. Kegiatan PLP ini
berlangsung selama satu bulan, terhitung sejak tanggal 12 Agustus
hingga 6 September 2024.

Sebelum kegiatan PLP berlangsung, penulis mendapatkan
informasi langsung dari Miss Wina sebagai guru PAI bahwa beliau
pada semester ganjil tahun ajaran 2024/2025 akan melaksanakan cuti
melahirkan selama tiga bulan terhitung sejak tanggal 21 mei hingga
26 agustus 2024. Sehingga jadwal pembelajaran PAI selama masa cuti
tersebut digantikan oleh guru mata pelajaran Al-Qur’an.

Lalu penulis yang juga menjalani PLP di SMP Islam Sinar
Cendekia dengan meneruskan jadwal pembelajaran PAI yang
sebelumnya dilakukan oleh guru pengganti. Selain itu pada awal
tahun ajaran 2024/2025, SMP Islam Sinar Cendekian menetapkan
perubahan terhadap standar nilai Kriteria Ketuntasan Minimal
(KKM) sehingga yang awalnya 75 menjadi sebesar §0.

Melihat kondisi ini yaitu transisi pergantian pengajar dan
peningkatan standar KKM dapat menjadi sebuah potensi terhadap
penurunan evektivitas pembelajaran dan hasil belajar siswa, meninjau
bahwa setiap pendidik memiliki gaya belajar dan pendekatan yang
berbeda, juga sama halnya dengan siswa yang secara tidak langsung
harus beradaptasi mengejar tuntutan nilai yang lebih tinggi

dibandingkan tahun sebelumnya. Fenomena ini membuka peluang

11
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terulangnya ketercapaian hasil belajar yang rendah seperti tahun ajaran
lalu yaitu 2023/2024.

Berdasarkan fenomena tersebut, penulis mengamati bahwa
penurunan hasil belajar kembali terjadi. Hal ini terlihat juga dari data
yang penulis dapatkan langsung dari guru PAI Bisa dilihat dari data
tabel dibawah ini, dimana hasil belajar Sumatif Awal Semester (SAS)
siswa kelas VIII tahun ajaran 2024/2025 masih memperlihatkan
capaian hasil belajar yang belum optimal. Rincian data dapat dilihat
sebagai berikut:

Tabel 1. 3 Data Hasil Belajar PAI Saat Kelas VIII Tahun Ajaran

2024/2025
Jumlah Jumlah
Kelas | Semester KKM | Nilai Keterangan
Siswa Siswa
<80 6 Belum Tuntas
VIII
Ganjil 15 80 1 Tuntas
80 >80 8 Tuntas
<80 4 Belum Tuntas
VIII Ganjil 15 80 2 Tuntas
<®0 8 Tuntas

Pada Tabel 1. 3 menunjukkan bahwa diketahui bahwa pada saat
memasuki kelas VIII semester ganjil tahun ajaran 2024/2025
keseluruhan siswanya berjumlah 30 siswa. Tabel tersebut
memperlihatkan hasil belajar mata pelajaran PAI pada saat
berlangsungnya Sumatif Awal Semester (SAS) dimana siswa yang
belum tuntas mencapai standar nilai KKM saat kelas VIII ini sebanyak

10 siswa. Dapat diketahui bahwa penurunan ini terjadi kembali karena
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SMP Islam Sinar Cendekia membuat kebijakan baru terkait
peningkatan standar nilai KKM.

Hal ini dapat dilihat pada tabel berikut, yang menunjukkan bahwa
saat siswa berada di kelas VIII semester ganjil tahun ajaran 2024/2025,

presentase ketuntasan belajar hanya mencapai 66,7%, di bawah standar

keberhasilan klasikal.
Tabel 1. 4 Presentase Hasil Belajar PAI Saat Kelas VIII Tahun Ajaran
2024/2025
Kelas VIII tahun ajaran 2024/2025
Presentase
Jumlah Presentase | Belum
Semester ‘ Tuntas Belum
Siswa Tuntas tuntas
Tuntas
Ganjil 30 20 66,7% 10 33,3%

Dari tabel 1. 4 di atas menunjukkan presentase ketercapaian hasil
belajar kelas VIII tahun ajaran 2024/2025 semester ganjul, diketahui
bahwa terdapat 66,7% yang tuntas dari 30 siswa. Jika mengacu
kembali pada teori yang dikemukakan oleh Sudjana, bahwa
pembelajaran dikatakan berhasil apabila secara klasikal memperoleh
minimal 85% siswa yang mencapai ketuntasan belajaranya.?
Sementara itu, sekolah menetapkan nilai KKM terbaru sebesar 80,
yang menjadi ambang batas pencapaian individu siswa. Maka, dalam
hal ini meskipun sebagian besar siswa telah mencapai nilai >80,

karena persentase ketuntasan belum mencapai angka 85% secara

20 Nana Sudjana, Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar (Bandung: Remaja
Rosdakarya, 2021), h. 85-86.
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klasikal, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran pada tahun ajaran
tersebut belum optimal dalam konteks keberhasilan klasikal
Kondisi ini semakin memperlihatkan bahwa jumlah ketercapaian
hasil belajar siswa dalam kurun waktu selama 3 semester terakhir
masih terbilang rendah. Jika melihat perbandingan ketercapaian hasil
belajar siswa dari semester ke semester bisa diihat pada tabel di bawah
ini:
Tabel 1. 5 Akumulatif Data Hasil Belajar Siswa Kelas VIII Tahun
Ajaran 2024/2025 pada Mata Pelajaran PAI

Saat Kelas Semester | KKM | Jumlah Peseta didik >KKM
Ganjil 9 dari 28 siswa
VII >75
Genap 6 dari 29 siswa
Vil Ganjil >80 10 dari 30 siswa

Dari tabel 1. 5 merupakan data akumulatif yang menunjukkan
bahwa dalam kurun waktu selama 3 semester, terhitung sejak siswa
menduduki kelas VII tahun ajaran 2023/2024 hingga Kelas VIII tahun
ajaran 2024/2025 hasil belajar siswa masih menjadi permasalahan
utama yang belum teratasi. Meskipun penggunaan model serta metode
pembelajaran yang diberikan relatif sama, serta media pembelajaran
yang dipakai menggunakan digital yang bervariatif, walaupun
pergantian pengajar tersebut seharusnya tidak mempengaruhi hasil
belajar siswa terutama ketika memasuki Kelas VIII.

Meskipun demikian, faktor-faktor diatas belum sepenuhnya
menjelaskan rendahnya hasil belajar siswa. Penulis juga melihat
langsung prilaku siswa ketika berlangsungnya ujian Sumatif Awal
Semester (SAS). Beberapa siswa tampaknya belum teralu serius dalam

mengikuti SAS, kadang halnya masih suka berbicara sambil bercanda
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dengan teman, badmood saat mengerjakan soal, serta tidak fokus
seperti tidak termotivasi untuk menyelesaikan. Masalah ini mulai
muncul ketika terjadinya kendala teknis, yaitu yang seharusnya
pelaksanaan SAS berlangsung menggunakan ujian berbasis online,
akan tetapi sebab karena terkendalanya jaringan sinyal di sekolah yang
kurang memadai sehingga akhirnya beralih ke paper based kembali.

Berdasarkan paparan fenomena masalah yang muncul, maka untuk
meningkatkan kualitas hasil belajar siswa yang optimal diperlukannya
media yang tidak hanya relevan dengan kebutuhan pembelajaran, akan
tetapi juga harus endukung proses evaluasi pembelajara yang interaktif
dan menarik. Salah satu upaya yang dapat dilakukan yaitu menerapkan
media pembelajaran digital yang tepat pada mata pembelajaran PAI
seperti Educaplay dan Baamboozle sebagai alat bantu pendidik yang
diharapkan mampu menjadi solusi dalam meningkatkan kualitas hasil
belajar di SMP Islam Sinar Cendekia.

Educaplay merupakan sebuah platform media online pembelajaran
berbasis gamifikasi yang menarik digunakan untuk guru ketika
menyajikan sebuah materi. Di dalam media tersebut siswa akan
mendapatkan sebuah tantangan sekaligus memberikan jawaban dari
serangkaian pertanyaan. Sehingga hal ini akan berpotensi
meningkatkan hasil belajar siswa.?! Lulu menjelaskan bahwa media
Educaplay termasuk kedalam kategori kuis yang bervariatif sehingga
sebagai pendidik dapat memanfaatkan beberapa fitur menarik untuk

pembelajaran seperti froggy jumps, line up, yes or no, video quiz,

2! Dila Nurmaizura et al., “Implementasi Model Pembelajaran Contextual Teaching and
Learning Berbantuan Media Educaplay pada Mata Pelajaran PPKn,” Jurnal Pendidikan,
Sains, Geologi, dan Geofisika 5, no. 2 (2024): h. 175.
http://jpfis.unram.ac.id/index.php/GeoScienceEdu/index.
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riddle, map quiz, matching, alphabet, memory, matching pairs, world
search puzzle, crossword puzzle, fill in the blanks, unscramble letter or
words, dictation, slideshow, dialogue.22

Salah satunya fitur kuis froggy jumps atau katak melompat yang
menjadi bagian dalam penelitian media Educaplay ini. Dimana secara
tidak langsung akan mamancing pemahaman siswa dengan aktif dalam
menjawab setiap pertanyaan yang berkaitan dengan materi, seperti
halnya katak akan melompat melintasi setiap daun yang berhasil
terjawab hingga ujung sungai dengan syarat soal yang dijawab harus
benar supaya tidak tenggelam. Sehingga hal ini menjadikan
pengalaman yang menyenangkan ketika belajar dan siswa diarapkan
memahami materi dengan cermat.??

Sedangkan Baamboozle adalah media evaluasi pembelajaran
berbentuk gamifikasi berbasis teknologi yang dapat digunakan sebagai
alat pendukung dalam mengukur pencapaian pembelajaran siswa
melalui pemantauan sistematis yang menciptakan suasana belajar
menjadi lebih menarik, teratur, dan tidak membosankan yang bertujuan
agar dapat memberikan pengalaman belajar sambil merasakan sensasi

bermain.>* Baamboozle menerapkan pembelajaran dengan sistem kuis

22 Lulu Choirun Nisa et al., Optimasi Keterampilan Pembelajaran Matematika dan

Ilmu Pengetahuan Alam (Tulungagung: Akademia Pustaka, 2024), h. 60.

23 Puspitasari Ririn dan Sesanti Nyamik Rahayu, “Penerapan Media Pembelajaran

Berbantuan Educaplay untuk Meningkatkan Keaktifan Peserta Didik Kelas 4 pada Mata

Pelajaran Bahasa Indonesia di SDN Pisangcandi 1 Malang,” Seminar Nasional P PG
UNIKAMA 1, no. 2 (2024): h. 950, https://conference.unikama.ac.id/artikel/ .

24 Rezky Ramdani et al., “Penerapan Metode Game Based Learning (Baamboozle)

Sebagai Media Evaluasi Hasil Belajar IPAS SD Inpres Pa’baeng-Baeng,” Jurnal llmiah PGSD

FKIP

Universitas Mandiri 10, no. 4 (2024), h. 10.

https://journal.uny.ac.id/index.php/diksi/article/view/23098.
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yang dijawab secara berkelompok, sehingga akan menciptakan sebuah
rasa tanggung jawab untuk meraih keberhasilan kelompok. Kuis pada
Baamboozle ini berbetuk layaknya papan kotak permainan, setiap
papan bertuliskan masing-masing nomor yang akan di sebutkan oleh
tiap keompok ketika berkenan menjawab. Sehingga pembelajaran
melalui Baamboozle ini akan membuat siswa saling berlomba untuk
menjadi pemenang dan hasil pembelajaran akan lebih terlihat. %
Meninjau hasil penulisan yang dilakukan oleh para penulis
sebelumnya terkait tema serupa, yakni hasil belajar siswa
menggunakan media pembelajaran Baamboozle dan Educaplay, salah
satunya ialah pendidik mata pelajaran PAI di SMP Islam Sinar cendekia
itu sendiri. Penulisan tersebut adalah karya tesis yang dibuat oleh Elis
Tuti Winaningsih dengan judul “Efektivitas Baamboozle dan Pola
Komunikasi Guru PAI dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa”.
Persamaan pada penulisan ini terletak dalam penggunaan media
pembelajaran Baamboozle pada mata pelajaran PAI, adapun
perbedaannya penulisan yang penulis lakukan tidak hanya Baamboozle
akan tetapi terdapat media tambahan yaitu Educaplay. Selain itu fokus
penulisan penulis lebih terhadap hasil belajar siswa sedangkan penulis

sebelumnya ialah terhadap motivasi siswa.?

25 Nur Masita et al., “Penerapan Model Pembelajaran PBL dengan Media Game

Baamboozle Untuk Meningkatkan Minat Belajar Pada Materi Sistem Pencernaan Manusia di

Kelas V SDN 43 Hulonthalangi,” Pendas : Jurnal llmiah Pendidikan Dasar 9, no. 4 (2024):

h. 360, https://journal.unpas.ac.id/index.php/pendas/issue/view/537.

26 Elis Tuti Winaningsih, “Efektivitas Baamboozle dan Pola Komunikasi Guru PAI

dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa (Studi Kasus di Kelas V SDI Sinar Cendekia,

Serpong, Tangerang Selatan)” (Institut [lImu AL-Qur’an (IIQ) Jakarta, 2022).
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Ketertarikan penulis dalam meneliti media pembelajaran
Educaplay dan Baamboozle muncul berdasarkan kondisi faktual di
lapangan, khususnya pada hasil belajar siswa kelas VIII yang
mengalami penurunan ketuntasan, meskipun telah menggunakan
berbagai media pembelajaran digital yang bervariasi. Data
menunjukkan bahwa presentase ketercapaian hasil belajar siswa pada
semester ganjil tahun ajaran 2024/2025 hanya mencapai 66,7%, lebih
rendah dibandingkan semester sebelumnya ketika siswa di kelas VII.

Fenomena ini menunjukkan bahwa media yang digunakan belum
sepenuhnya mampu menjawab kebutuhan dan karakteristik belajar
siswa secara efektif. Berdasarkan pengamatan penulis selama kegiatan
PLP II di SMP Islam Sinar Cendekia, hal ini juga dipengaruhi oleh
transisi  pergantian  pengajar, ketidakkonsistenan  pendekatan
pembelajaran, serta meningkatnya standar nilai KKM dari 75 menjadi
80 yang berdampak pada kesiapan siswa. Oleh karena itu, penulis
tertarik untuk meneliti dua jenis media pembelajaran yang dinilai
memiliki pendekatan berbeda. FEducaplay menekankan pada
pembelajaran individual berbasis gamifikasi, sedangkan Baamboozle
menitikberatkan pada interaksi kelompok dan kompetisi. Penelitian ini
diharapkan dapat mengetahui efektivitas masing-masing media dalam
meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan
Agama Islam di SMP Islam Sinar Cendekia Tangerang Selatan.

Berdasarkan beberapa uraian di atas, maka penulis tertarik
membuat sebuah penelitian dengan judul: “IMPLEMENTASI
MEDIA PEMBELAJARAN EDUCAPLAY DAN BAAMBOOZLE
PADA MATA PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
(PAI) DI SMP ISLAM SINAR CENDEKIA TANGERANG
SELATAN”.
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B. Permasalahan
1. Identifikasi Masalah
Berdasarkan pada uraian latar belakang masalah tersebut, maka
penulis identifikasikan permasalahan dalam penulisan ini sebagai
berikut:

a. Penggunaan media pembelajaran PAI.

b. Penggunaan media belajar yang dipakai oleh guru sudah
bervariatif, namun belum sepenuhnya optimal.

c. Media pembelajaran Educaplay adalah Educational dan play,
educational yang artinya edukasi sedangkan play artinya
bermain. Educaplay bisa dipakai untuk membuat pembelajaran
berbasis permainan individu dalam waktu singkat. Media ini
telah digunakan dalam pembelajaran PAI dengan pendekatan
permainan individu, namun belum diketahui secara pasti sejauh
mana efektivitasnya dalam meningkatkan hasil belajar siswa
secara signifikan. Belum ada analisis komparatif apakah media
ini mampu menjawab kebutuhan pembelajaran siswa
dibandingkan media lain.

d. Media Pembelajaran Baamboozle tidak memiliki kepanjangan
seperti Educaplay. Pembelajaran ini menyajikan fitur interaktif
berupa kuis berbasis permainan berkelompok, dan tantangan
interaktif yang didesain untuk meningkatkan keikutsertaan
siswa dalam pembelajaran. Media ini juga telah digunakan
dalam bentuk permainan kelompok yang interaktif, namun
belum ada kajian yang menunjukkan seberapa besar
pengaruhnya terhadap peningkatan hasil belajar siswa,

khususnya jika dibandingkan dengan Educaplay.
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e. Hasil belajar siswa belum mencapai standar nilai KKM yang
ditetapkan sekolah pada mata pelajaran PAI

f. Hasil Belajar ketika kelas VII semester ganjil belum mencapai
KKM sebanyak 9 siswa dengan prsentase 32,1%.

g. Hasil Belajar ketika kelas VII semester genap belum mencapai
KKM sebanyak 6 siswa dengan prsentase 20,6 %.

h. Hasil Belajar ketika kelas VIII semester ganjil belum mencapai
KKM sebanyak 10 siswa dengan prsentase 33,3 %.

i. Adanya pergantian pengajar pada mata pelajaran PAI semester
ganjil tahun ajaran 2024/2025, karena cutinya guru mata
pelajaran PAI yang menyebabkan ketidaktercapaiannya hasil
belajar siswa.

j. Pergantian Guru mata pelajaran Qur’an, Mahasiswa PLP II I1Q
Jakarta.

k. Selama pelaksanaan SAS, beberapa siswa memperlihatkan
perilaku yang kurang serius seperti bercanda, tidak fokus dan
kurang termotivasi ketika mengerjakan soal ujian.

1. Pelaksanaan SAS berbasis online terkendala jaringan, sehingga
kembali menggunakan metode paper based

2. Pembatasan Masalah
Sebagaimana identifikasi masalah yang terjadi pada latar
belakang masalah, penulis menerapkan pembatasan masalah agar
penulisan ini dapat terarah mengingat keterbatasan waktu dan
kemampuan yang penulis miliki. Maka penulis menetapkan batasan
masalah dalam penulisan ini yaitu:

a. Implementasi Media Pembelajaran dibatasi pada dua platform

yaitu, Educaplay dan Baamboozle. Implementasi kedua media

tersebut dilakukan pada mata pelajaran PAI terhadap siswa
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kelas VIII tahun ajaran 2024/2025 setelah menerima hasil
belajar Asesmen SAS semester ganjil.

b. Fokus utama penelitian ini adalah implementasi kedua media
pembelajaran. Dikarenakan penulis hendak mengetahui kedua
media pembelajaran ini terhadap hasil belajar siswa kelas VIII
dalam upaya meningkatkan ketercapaian hasil belajar siswa dari
KKM yang belum terpenuhi berdasarkan idetinfikasi masalah
sebelumnya.

c. Penelitian ini hanya melibatkan 30 siswa kelas VIII pada mata
pelajatan PAI tidak mencakup mata pelajaran lain, ataupun
jenjang lain.

3. Rumusan Masalah
Berdasarkan pada batasan masalah di atas, maka penulis
membuat rumusan masalah menjadi: Bagaimana implementasi
media pembelajaran Educaplay dan Baamboozle pada mata
pelajaran PAI siswa kelas VIII di SMP Islam Sinar Cendekia,

Tangerang Selatan?

C. Tujuan Penelitian
Berlandaskan dengan masalah di atas, maka tujuan penulis
meneliti sebagai berikut: Untuk mendeskripsikan implementasi hasil
belajar PAI menggunakan media pembelajaran FEducaplay dan
Baamboozle siswa kelas VIII tahun ajaran 2024/2025 di SMP Islam

Sinar Cendekia, Tangerang Selatan.

D. Manfaat Penelitian
Penulisan ini diharapkan memberikan dampak manfaat secara

teoritis maupun praktis, seperti berikut:
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1.

Secara Teoritis

Secara teoritis dari hasil penulisan ini dapat memberikan
kontribusi pemikiran dan keilmuan dalam perbaikan media
pembelajaran yang diajarkan guru sehingga siswa dapat
memberikan hasil belajar yang diharapkan. Ditambah pengetahuan
yang didapat menjadi amalan yang bermanfaat dimanapun siswa
berada dan dapat dijadikan landasan untuk penulis selanjutnya
dalan menyempurnakan hasil penulisan sekiranya dengan tema
penelitain yang serupa.
Secara Praktis

Hasil penulisan ini diharapkan mampu memberikan manfaat
yang baik bagi praktisi pendidikan dan pemerhati media
pembelajaran, terutama dalam pengembangan media yang lebih

efektif.

E. Tinjauan Pustaka

Sebagaimana penelusuran yang ditemui, pada bagian tinjauan

pustaka ini mencakup beberapa hasil penulisan terdahulu yang

berhubungan dengan judul penulisan terkait sumber bahan penulisan

penulis, di antaranya:

l.

Karya Tesis yang ditulis oleh Elis Tuti Winaningsih, mahasiswa
Program Studi Pendidikan Agama Islam Pascasarjana Institut Ilmu
Al-Qur’an Jakarta, tahun 2022, dengan judul “Efektivitas
Baamboozle dan Pola Komunikasi Guru PAI dalam
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa (Studi Kasus di Kelas V
SDI Sinar Cendekia, Serpong, Tangerang Selatan)”.

Penulisan ini bertujuan untuk mengetahui hasil analisis dari
strategi yang dilakukan guru PAI SDI Sinar Cendekia dalam

meningkatkan motivasi belajar terhadap siswa. Penulisan ini
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menggunakan jenis penulisan kualitatif (field research), dengan
metode deksriptif analisis melalui pendekatan sosiologis dan
psikologis. Sumber penulisan ini adalah hasil observasi,
dokmentasi, triangulasi, dan wawancara terhadap kepala sekola,
wakil kepala sekolah, siswa, wali siswa, guru PAI, dan wali kelas.
Analisis data yang digunakan yaitu teori Milles dan Huberman
dengan mengumpulkan data, reduksi, penyajian, penarikan
simpulan, dan validasi data. Adapun hasil yang ditemukan dalam
penulisan ini adalah pelaksanaan program pembelajaran aktif dalam
penggunaan media Baamboozle pada mata pelajaran PAI di kelas V
SD Islam Sinar Cendekia berjalan sesuai dengan rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dan Pola Komunikasi guru PAI
menggunakan tiga pola yaitu satu arah, dua arah, dan multi arah
sesuai kebutuhan. Kemudian penggunaan media Baamboozle dan
pola komunikasi guru PAI dinilai efektif dalam meningkatkan
motivasi belajar siswa.?’

Persamaan dalam penulisan ini yaitu terdapat pada variabel
independent yang sama-sama membahas terkait penggunaan media
pembelajaran Baamboozle, serta menerapkan pendekatan kualitatif.
Sementara perbedaannya yaitu terdapat pada variabel lainnya,
penulisan sebelumnya juga melingkupi tentang pola komunikasi
guru PAI, variabel dependen yang diteliti adalah motivasi belajar

siswa, dan subjek penulisan yang dilakukan terhadap siswa kelas V

27 Elis Tuti Winaningsih, “Efektivitas Baamboozle dan Pola Komunikasi Guru PAI
dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Studi Kasus di Kelas V SDI Sinar Cendekia,
Serpong, Tangerang Selatan”, (Tesis Pascasarjana, Program Studi Pendidikan Agama Islam

Pascasarjana Institut [lmu Al-Qur’an Jakarta 2022).
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di SDI Sinar Cendekia. Sedangkan pada penulisan yang penulis
lakukan tidak hanya membahas Baamboozle, akan tetapi variabel
independent yang digunakan juga menambahkan media
pembelajaran Educaplay, selain itu variabel dependen yang
digunakan ialah hasil belajar siswa dengan memfokuskan subjek

penulisan terhadap siswa kelas VIII di SMPI Sinar Cendekia.

. Karya Skripsi yang ditulis oleh Aulia Putri, mahasiswa Fakultas

Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sultan Syarif
Kasim Riau, tahun 2024, dengan judul “Pengaruh Penerapan
Baamboozle Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran
Geografi di SMAN 1 Kubu Babussalam”.

Penulisan ini bertujuan untuk mengetahui seberapa besar
pengaruh yang terdapat dalam penerapan media pembelajaran
Baamboozle terhadap hasil belajar siswa. Penulisan ini
menggunakan pendekatan kuantitaif dengan desain Quasi
Eksperimen yaitu non equievalent control group design. Teknik
pengambilang sampel memakai Cluster Random Sampling dengan
berjumlah 66 siswa. Data dikumpulkan melalui pretes dan posttest
hasil belajar siswa dilengkapi dengan observasi dan dokumentasi.
Analisis data penulisan ini menggunakan statistik parametrik
dengan uji 7-Test. Hasil penulisan ini setelah dilakukan pengujian
mendapatkan perolehan nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05,
yang berarti terdapat perbedaan yang signifikan hasil belajar siswa
antara kelas eksperimen dan kelas kontrol setelah penerapan media
pembelajaran Baamboozle. Hasil penulisan ini menunjukkan bahwa
penerapan media pembelajaran Baamboozle memberikan pengaruh
yang signifikan dalam meningkatkan hasil belajar geografi siswa,

dengan rata-rata peningkatan hasil belajar siswa pada kelas
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eksperimen lebih tinggi daripada kelas kontrol yaitu 70,16 dan 81,76
dengan perbandingan presentase 58% dan 27%.%8

Persamaan dalam penulisan ini yaitu terdapat pada variabel
independent dan dependent yang sama-sama membahas terkait
media pembelajaran Baamboozle terhadap hasil belajar siswa.
Sementara perbedaannya, penulis sebelumnya menggunakan
pendekatan kuantitatif dan hanya menguji 1 media serta subjek
penulisan yang dilakukan pada siswa SMA Negeri 1 Kubu
Babussalam pada mata pelajarannya Geografi. Sedangkan pada
penulisan yang penulis lakukan menggunakan pendekatan kualitatif
dan meneliti dua objek yang berbeda yaitu media pembelajaran
Educaplay dan Baamboozle, serta subjek yang digunakan pada
siswa Kelas VIII SMPI Sinar Cendekia di mata pelajaran Pendidikan
Agama Islam (PAI).

3. Karya Skripsi yang ditulis oleh Devi Retno Rini, mahasiswa
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam Negeri Raden
Intan Lampung, tahun 2024, dengan judul “Pengaruh Penggunaan
Media Educaplay Terhadap Hasil Belajar Siswa Pelajaran
Pendidikan Pancasila Kelas V Madrasah Ibtidaiyah
Muhammadiah (MIM) Tanjung Inten Purbolingo Lampung
Timur”.

Penulisan ini  bertujuan untuk mengetahui pengaruh
penggunaan media Educaplay terhadap hasil belajar dalam pelajaran
pendidikan Pancasila kelas V MIM Tanjun Inten Purbolinggo
Lampung Timur. Penulisan ini menggunakan pendekatan kuantitaif

dengan desain Quasi Eksperimental Design dengan menggunakan

28 Aulia Putri, “Pengaruh Penerapan Media Pembelajaran Baamboozle terhadap Hasil

Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Geografi di SMAN 1 Kubu Babussalam,” 2024., h. 40-45.
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dua data yaitu kelas kontrol dan kelas eksperimen. Dari kedua data
tersebut mendapatkan perlakuan yang berbeda seperti kelas kontrol
menggunakan media buku cetak sedangkan kelas eksperimen
menggunakan media Educaplay. Instrumen yang digunakan berupa
posttest berbentuk pilihan ganda dan essay. Teknik analisis data
digunakan dengan bantuan IBM SPSS statistics v.25. Adapun Hasil
analisis data yang diperoleh menggunakan uji-t dengan taraf
signifikasi ,0,05. Dan diperoleh hasil 0,000 < 0,05 yang
menunjukkan bahwa H, dan H; diterima. Dapat disimpulkan bahwa
hasil uji-t menyatakan adanya pengaruh yang signifikan pada
penggunaan media pembelajaran Educaplay terhadap hasil belajar
dalam pelajaran pendidikan Pancasila kelas V MIM Tanjung Inten
Purbolinggo Lampung Timur.?

Persamaan dalam penulisan ini yaitu terdapat pada variabel
independent dan dependent yang sama-sama membahas terkait
media pembelajaran Educaplay terhadap hasil belajar siswa.
Sementara perbedaannya, penulis sebelumnya menggunakan
pendekatan kuantitatif dan hanya menguji 1 media serta subjek
penulisan yang dilakukan pada siswa kelas V Madrasah Ibtidaiyah
Muhamadiah (MIM) Tanjung Inten Purbolinggo Lampung Timur
pada mata pelajarannya pendidikan pancasila. Sedangkan pada
penulisan yang penulis lakukan menggunakan pendekatan kualitatif
dan meneliti dua objek yang berbeda yaitu media pembelajaran

Educaplay dan Baamboozle, serta subjek yang digunakan pada

» Devi Retno Rini, “Pengaruh Penggunaan Media Educaplay Terhadap Hasil Belajar

Peserta Didik Pelajaran Pendidikan Pancasila Kelas V Madrasah Ibtidaiyah Muhammadiah

(MIM) Tanjung Inten Purbolingo Lampung Timur,” (Skripsi Sarjana, Fakultas Tarbiyah dan

Keguruan, Universitas Islam Negeri Raden Intan Lampung 2024). h. 59-60.
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siswa Kelas VIII SMPI Sinar Cendekia di mata pelajaran Pendidikan
Agama Islam (PAI).

4. Karya Skripsi yang ditulis oleh Irmadiyah Ramadhanti, mahasiswa
Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Universitas Islam Negeri
Kiai Haji Achmad Shiddiq Jember, tahun 2024, dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Lynk.ld dan
Educaplay Pada Pembelajaran Matematika Dalam Materi
Satuan Panjang Kelas III Di MIN 3 Jember”.

Penulisan ini bertujuan untuk mengetahui deksripsi produk,
kelayakan, dan keefektifitasan media pembelajaran berbasis Lynk.Id
dan Educaplay pada pembelajran matematika dalam materi satuan
Panjang kelas III di MIN 3 Jember. Penulisan ini menggunakan
metode pengembangan R&D pada model pengembangan ADDIE
milik Robert Maribe Branch, yang terdapat lima tahapan
didalamnya yaitu analisis, desain pengembangan, implemnetasi, dan
evaluasi. Teknik pengumpulan data yang digunakan melalui
observasi, wawancara, dokumentasi, angket, (kuisioner) dan lembar
soal tes. Hasil Penulisan ini menyimpulkan bahwa pengembangan
media pembelajaran menggunakan model ADDIE yaitu analisis,
desain pengembangan, implemnetasi, dan evaluasi. Lalu media
pembelajaran Lynk.Id dan Educaplay dikategorikan sangat layak
dengan hasil presentase 0,6% diketahui dari hasil pengisian angket
respon siswa. Serta keefektivitasan Lynk.Id dan Educaplay
mengalami peningkatan 14,9% dari pengukuran prefest dan

posttest. 30

3% Irmadiyah Ramadanti, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Lynk.Id dan
Educaplay pada Pembelajaran Matematika dalam Materi Satuan Panjang Kelas III di MIN 3
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Persamaan dalam penulisan ini yaitu terdapat pada variabel
independent yang sama-sama membahas terkait penggunaan media
pembelajaran Educaplay. Sementara perbedaannya, penulis
sebelumnya fokus pada pengembangan media pembelajaran dengan
metode R&D, bukan penulisan komparatif. Selain itu media tersebut
berupa gabungan yang dikembangkan antara Lynk.ld dan
Educaplay. Serta subjek penulisan yang dilakukan pada siswa kelas
III MIN 3 Jember di mata pelajaran matematika Sedangkan pada
penulisan yang penulis lakukan menggunakan pendekatan kualitatif
dan meneliti dua objek yang berbeda yaitu media pembelajaran
Educaplay dan Baamboozle, serta subjek yang digunakan pada
siswa Kelas VIII SMPI Sinar Cendekia di mata pelajaran Pendidikan
Agama Islam (PAI).

5. Karya Artikel yang ditulis oleh Surya Annisa’ Shabiroh dan Septina
Alrianingrum. Fakultas Ilmu Sosial dan Hukum, Universitas Negeri
Surabaya, tahun 2023, dengan judul “Komparasi Penggunaan
Media Pembelajaran Quizizz dan Media Pembelajaran Kahoot
Terhadap Hasil Belajar Sejarah Siswa Kelas XII IPA SMA
Negeri 1 Balongpanggang”.

Penulisan ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas
penggunaan dua media pembelajaran interaktif, yaitu Quizizz dan
Kahoot, dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada mata
pelajaran Sejarah dengan materi demokrasi parlemen. Subjek
penulisan ini adalah siswa kelas XII IPA SMA Negeri 1
Balongpanggang dengan populasi 141 siswa. Teknik pengambilan

sampel menggunakan purposive sampling, dengan pertimbangan

Jember” (Skripsi Sarjana, Fakultas Tarbiyah dan Ilm Keguruan Universitas Islam Negeri Kiai

Haji Achmad Shiddiq Jember, 2024), h. 37.
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kemampuan siswa yang setara berdasarkan hasil ulangan harian dan
rekomendasi guru. Penulisan ini menggunakan pendekatan
kuantitatif komparatif dengan uji statistik t-test. Hasil penulisan
menunjukkan bahwa terdapat perbedaan hasil belajar antara
penggunaan media Quizizz dan Kahoot. Quizizz lebih efektif dalam
meningkatkan hasil belajar dibandingkan Kahoot, berdasarkan hasil
uji t dengan signifikansi 0,008 (< 0,05), sedangkan Kahoot
menunjukkan nilai signifikansi 0,052 (> 0,05) yang berarti tidak
signifikan.’!

Persamaan dalam penulisan ini yaitu terdapat pada jenis
penulisan yang bersifat komparatif, dan fokus penulisan terhadap
media pembelajaran yang dikaitkan dengan hasil belajar siswa.
Sementara perbedaannya, penulis sebelumnya menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan menguji dua media berbeda yaitu
Quizizz dan Kahoot, serta subjek yang dilakukan pada siswa kelas
XII SMA pada mata pelajaran Sejarah. Sedangkan pada penulisan
yang penulis lakukan menggunakan pendekatan kualitatif deksriptif
yang membahas objek penulisan terkait media pembelajaran
Educaplay dan Baamboozle, serta subjek penulisan terhadap siswa
kelas VIII di SMPI Sinar Cendekia pada mata pelajaran Pendidikan
Agama Islam.

Dengan demikian tinjauan pustaka yang penulis paparkan di atas
dengan menyampaikan beberapa perbedaan dengan penulisan-penulisan

sebelumnya. Penulisan ini akan membandingkan efektivitas dari dua

31 Surya Annisa’ U Shabiroh dan SeptinaAlrianingrum, “Komparasi Penggunaan Media
Pembelajaran Quizizz dan Media Pembelajaran Kahoot Terhadap Hasil Belajar Sejarah Siswa
Kelas XII IPA SMA Negeri 1 Balongpanggang,” AVATARA, e-Journal Pendidikan Sejarah 13,
no. 2 (2023): h. 3, https://ejournal.unesa.ac.id/index.php/avatara/article/view/51348/41932.
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media pembelajaran yaitu FEducaplay dan Baamboozle dalam
meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran pendidikan agama
islam di kelas VIII dengan melakukan pendekata kualitatif deksriptif.
Penulisan ini juga memperlihatkan fenomena yang terjadi di
lapangan, seperti hasil belajar siswa yang selalu rendah dalam kurun
waktu tiga semester berturut, transisi pergantian guru mata pelajara,
perubahan standar nilai ketuntasan minimal (KKM), hingga kendala
teknis dalam pelaksanaan ujian. Kondisi tersebut penulis jadikan alasan
kuat bahwa diperlukannya media pembelajaran yang mampu mendukun
proses belajar secara efektif. Selain hal-hal diatas berdasarkan kajian
yang telau penulis tinjau pada penulisan sebelumnya, penulis belum
menemukan secara spesifik penulisan yang membahas tentang
komparasi antara media Educaplay dan Baamboozle dalam mata
pelajaran PAI, khususnya pendekatan kualitatif deskriptif. Hal ini
menjadikan dasar bagi penulis untuk melakukan penulisan karena
adanya celah penulisan atau research gap yang belum ada sebelumnya.
Oleh karena itu, karya ini tidak menduplikasi maupun melakukan
meniru karya ilmiah yang sudah ada sebelumnya, melaiknkan karya ini
adalah sebuah pengembangan sudut pandang baru yang relevan.
Sehingga karya ini dapat dipertanggungjawabkan secara ilmiah dan
diharapkan dapan berkontribusi nyata terhadap pengembangan media

pembelajaran dalam mata pelajaran PAI.

F. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan berguna menggambarkan keseluruhan isi
yang ditulis setiap babnya secara sistematis sehingga memudahkan
dalam meninjau dan menanggapi isinya. Penulisan dalam penelitian ini
merujuk pada buku Pedoman Penulisan Proposal dan Skripsi Institut

[lmu Al-Qur’an (IIQ) Jakarta Edisi Revisi Tahun 2021. Dengan upaya
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masalah yang diteliti dapat menghasilkan analisa yang tajam maka dari
penelitian ini penulis tuangkan dalam sistematika penulisan sebagai
berikut:
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan terkait latar belakang masalah, permasalahan
(identifikasi masalah, pembatasan masalah, dan rumusan masalah),
tujuan penelitian, manfaat penelitian, kajian pustaka, dan sistematika
penulisan.
BAB II KAJIAN TEORI

Pada bab ini terdapat penulis membahas menjadi lima sub bab.
Pertama, didalamnya terdapat bahasan tentang media pembelajaran
yang disertai dengan pengertian, jenis-jesnis, fungsi, manfaat, kriteria
memilih media pembelajaran. Kedua dan ketiga, membahas mengenai
media pembelajaran Educaplay dan Baamboozle yang disertai dengan
pengertian, keunggulan dan kelemahan, macam-macam fitur, langkah-
langkah penggunaan dari kedua media tersebut. Keempat, terdapat
bahasan mengenai hasil belajar yang didalamnya berupa pengertian,
faktor-faktor yang mempengaruhi hasil belajar, indikator hasil belajar
dan standar teknik penilaian hasil belajar melalui kkm. Kelima,
terdapat bahasan tentang pendidikan agama islam yang berisikan
pengertian, tujuan, serta ruang lingkup pendidikan agama islam.
BAB III METODOLOGI PENELITIAN

Dalam bab ini mencakup 9 bagian sub bab yaitu pendekatan
penelitian, jenis penelitian, tempat dan waktu penelitian, siklus
penelitian, sumber data penelitian, teknik pengumpulan data, teknik
analisis data, pedoman observasi serta pedoman wawancara.

BAB IV HASIL PENELITIAN
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Pada bab ini penulis membahas analisis data dari hasil penelitian
menjadi tiga sub bab bagian. Pertama, gambaran umum SMP islam
sinar cendekia. Kedua, Temuan Masalah Hasil Belajar Siswa. Ketiga
Implementasi media Pembelajaran yang terdiri dari 3 sub-subbab yakni
implementasi media pembelajaran Educaplay dalam mata pelajaran
PAI, implementasi media pembelajaran Baamboozle dalam mata
pelajaran PAI, dan implementasi media pembelajaran Educaplay dan
Baamboozle pada mata pelajaran PAI siswa kelas VIII di SMP Islam
Sinar Cendekia.

BAB V PENUTUP

Bab ini menjelaskan terkait kesimpulan penulisan yang diangkat
dari hasil analisis pada bab IV yang menjadi jawaban dari rumusan
masalah disempurnakan dengan saran-saran kepada pihak yang
berkaitan serta penulisan selanjutnya.

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN-LAMPIRAN



BABYV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan analisis data pada Bab IV, guna menjawab rumusan
masalah maka penulis dapat memberikan kesimpulan bahwa hasil
belajar pada media Educaplay da Baamboozle dinilai efektif mampu
meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII dalam pembelajaran PAI.
Hal ini terbukti sebagian besar siswa kelas VII A dan VIII B
memperlihatkan hasil belajar telah mencapai KKM. Dimana pada media
Baamboozle menunjukkan hasil yang lebih tinggi yakni dari segi jumlah
siswa yang mencapai KKM, dan yang tidak mencapai KKM hanya 1
siswa saja dengan prsentase ketuntasan belajar mencapai 83,3%.
Sedangkan pada media Educaplay terdapat 5 siswa yang belum tercapai
KKM dari banyaknya 30 siswa dengan presentase ketuntasan belajar
mencapai 96,6%. Walaupun demikian, kedua media menunjukkan
adanya peningkatan hasil belajar yang baik dari hasil belajar 3 semester
sebelumnya. Dengan begitu, penulis memberikan kesimpulan bahwa
kedua media ini memberikan dampak yang sangat positif pada kegiatan
pembelajaran PAI.

Baik Educaplay maupun Baamboozle memiliki keunggulan dan
kelemahan masing-masing. Educaplay unggul dalam variasi soal,
mendukung evaluasi individu, serta memungkinkan interaksi dua arah
antara guru dan siswa. Siswa juga menjadi lebih fokus dan mandiri dalam
pembelajaran. Sementara itu, Baamboozle lebih menekankan kerja sama
tim, antusiasme, dan suasana belajar yang menyenangkan melalui model
permainan. Namun, Educaplay memiliki kelemahan pada kemiripan soal

yang membingungkan siswa serta kendala jaringan, sedangkan
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Baamboozle cenderung kurang merata dalam distribusi soal dan tidak
sepenuhnya mencerminkan pemahaman individu. Meski demikian,
keduanya terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas

VIII pada mata pelajaran PAI di SMP Islam Sinar Cendekia.

Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan temuan-temuan di lapangan,
penulis memberikan beberapa saran sebagai berikut

Untuk Sekolah, agar dapat menambah perluasan jaringan wifi di
sekolah untuk meningkatkan kestabilan proses pembelajaran.
Mengadakan pelatihan untuk guru untuk mengembangkan media
pembelajaran yang inovatif, menyenangkan yang dapat meningkatkan
hasil belajar siswa. Meningkatkan pengawasan terhadap penggunaan
chromebook yang digunakan oleh siswa, agar tidak disalahgunakan
diluar pembelajaran kelas.

Untuk Guru, agar diharapkan dapat memilih media pembelajaran
yang tepat dan sesuai dengan karakteristik siswa. Diharapkan penilaian
hasil belajar tetap diukur secara individu dan diperlihatkan langsung
kepada siswa dalam penggunaan media bamboozle yang sifatnya
berkelompok.

Untuk peneliti selanjutnya, dikarenakan penelitian ini masih terbatas
pada dua media pembelajaran dalam satu mata pelajaran. Maka penulis
menyarankan agar dapat membuat penelitian yang lebih luas lagi
cakupan kajiannya dengan memakai media, tingkatan jenjang, tingkatan

kelas, mata pelajaran yang berbeda.
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LAMPIRAN

Lampiran 1 Pedoman Observasi

PEDOMAN OBSERVASI

Dalam melakukan obervasi atau pengamatan, penulis mengamati siswa

pada saat pembelajaran PAI yang dilakukan guru mata pelajaran PAI dengan

menggunakan media Educaplay dan Baamboozle untuk melihat keberhasilan

belajar siswa kelas VIII SMP Islam Sinar Cendekia.

4.

Tujuan:

Untuk meraih informasi dan data yang berhubungan dengan hasil belajar

siswa dalam pelaksanaan media pembelajaran Educaplay dan Baamboozle

pada mata pelajaran PAI di kelas VIII SMP Islam Sinar Cendekia.

Aspek-aspek yang diamati:

D.

E.
F.
G.

Gambaran umum SMP Islam Sinar Cendekia.

Sarana dan Prasarana

Aktifitas belajar mengajar.

Kondisi dan situasi yang terjadi saat pelaksanaan SAS Semester
Ganyjil tahun ajaran 2024/2025.

Pandangan wali siswa terhadap hasil belajar SAS Semester Ganjil
tahun ajaran 2024/2025.

Modul Ajar PAI yang digunakan pada saat pelaksanaan media
pembelajaran Educaplay dan Baamboozle

Suasana, kondisi dan penggunaan media pembelajaran Educaplay dan
Baamboozle selama pembelajaran berlangsung dari awal hingga
akhir,

Kendala yang dialami guru PAIL

Hasil belajar siswa pada saat pelaksanaan media pembelajaran

Educaplay dan Baamboozle
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Lampiran 2 Pedoman Wawancara

PEDOMAN WAWANCARA

A. Wawancara dengan Kepala Sekolah SMPI Sinar Cendekia

2.
3.

4.

Bagaimana Sejarah berdirinya SMP Islam Sinar Cendikia?

Apa visi misi, dan program unggulan yang ada?

Bagaimana pola pembelajaran yang diterapkan di SMP ini, apakah
berbasis Student-Centered Learning (SCL) atau lainnya?

Apakah di SMP Islam Sinar Cendikia sudah memiliki media
pembelajaran yang efektif?

Sebelumnya apa ada pelatihan terkait pengembangan media
pembelajaran?

Apakah di sekolah ini pernah menggunakan media pembelajaran
Educaplay dan Baamboozle?

Menurut pendapat bapak bagaimana terhadap penggunaan kedua
media ini dapat meningkatkan hasil belajar?

Bagaimana kebijakan dan solusi sekolah dalam menangani siswa

yang belum mencapai KKM?

B. Wawancara dengan Wakil Kepala Sekolah bidang Kurikulum

l.
2.
3.

10.

Bagaimana proses KBM berjalan di SMPI Sinar Cendekia?
Bagaimana pentingnya media pembelajaran menurut ibu?
Bagaimana ibu memilih media pembelajaran yang akan
digunakan?

Apakah ibu mengetahui Educaplay dan Baamboozle? Bagaimana
pendapat ibu terhadap penggunaan media pembelajaran Educaplay
dan Baamboozle?

Apakah ibu sendiri yang merangkap sebagai guru bahasa inggris

menggunakan media pembelajaran Educaplay dan Baamboozle?
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Bagaimana pandangan ibu terhadap media pembelajaran
Educaplay dan Baamboozle?
Menurut pendapat ibu bagaimana penggunaan kedua media ini

dapat meningkatkan hasil belajar?

C. Wawancara dengan Wali Kelas VIII

1.
2.

11.

Bagaimana pentingnya media pembelajaran menurut ibu?
Bagaimana ibu memilih media pembelajaran yang akan
digunakan?

Apakah ibu mengetahui Educaplay dan Baamboozle? Bagaimana
pendapat ibu terhadap penggunaan media pembelajaran Educaplay
dan Baamboozle?

Apakah ibu sendiri yang merangkap sebagai guru bahasa inggris
menggunakan media pembelajaran Educaplay dan Baamboozle?
Bagaimana pandangan ibu terhadap media pembelajaran
Educaplay dan Baamboozle?

Menurut pendapat ibu bagaimana penggunaan kedua media ini
dapat meningkatkan hasil belajar?

Bagaimana hasil belajar siswa kelas VIII pada keseluruhannya di

mata pelajaran lain?

D. Wawancara dengan Guru Mata Pelajaran PAI

l.

2
3.
4

Apakah ada kendala selama mengajar di SMPI Sinar Cendekia ini?

. Media pembelajaran apa saja yang Miss gunakan?

Bagaimana miss memilih media pembelajaran pada modul ajar?

. Apakah Miss memberikan latihan atau soal sebelum melakukan

penilaian?
Apakah Miss mengetahui Educaplay dan Baamboozle?
Bagaimana pendapat ibu terhadap penggunaan media

pembelajaran Educaplay dan Baamboozle?
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10.

11.

12

13.

14.

15.

Apakah kedua media tersebut efektif meningkatkan partisipasi
aktif siswa?

Apakah para siswa beradaptasi dengan media pembelajaran
tersebut?

Menurut pendapat ibu bagaimana penggunaan kedua media ini
dapat mendorong hasil belajar yang lebih baik?

Bagaimana hasil belajar siswa kelas VIII dari penggunaan media
tersebut?

Menurut ibu kemampuan dari hasil belajar siswa pada
pembelajaran media ini sudah sampai tahap apa pencapaiannya?
Apakah pengajaran yang disampaikan sudah sesuai dengan tujuan

pembelajaran yang dibuat?

. Apakah kedua media tersebut memberikan kontribusi positif pada

hasil belajar?

Menurut pendapat Miss apa faktor yang mempengaruhi hasil
belajar siswa kelas VIII?

Kendala apa saja yang dialami selama pelaksanaan media
pembelajaran Educaplay dan Baamboozle?

Bagaimana solusinya dari kendala yang dialami selama

pelaksanaan media pembelajaran Educaplay dan Baamboozle?

E. Wawancara dengan Siswa kelas VIII

1.

Bagaimana pengalaman anda pada Asesmen SAS mata pelajaran
PAI?

Bagaimana pengalaman belajarnya menggunakan Educaplay?
Bagaimana pengalaman belajarnya menggunakan Baamboozle?
Bagaimana perasaanmu saat belajar PAI menggunakan

Educaplay?
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Bagaimana perasaanmu saat belajar PAI menggunakan
Baamboozle?

Bagaimana Educaplay dapat membantu anda memahami materi
PAI anda lebih baik?

Bagaimana Baamboozle dapat membantu anda memahami materi
PAI anda lebih baik?

Apakah sebelumnya guru memberikan penjelasan terlebih dahulu
sebelum pembelajaran Educaplay dimulai?

Apakah sebelumnya guru memberikan penjelasan terlebih dahulu
sebelum pembelajaran Educaplay dan Baamboozle dimulai?
Apakah ada kendala selama pembelajaran emnggunakan kedua

media tersebut?

F. Wawancara dengan Wali Siswa

1.

Bagaimana Hasil Belajar SAS Ananda kemarin? Apakah ada

penurunah atau peningkatan di mata pelajaran PAI?
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Lampiran 3 Transkip Wawancara

TRANSKIP WAWANCARA

A. Wawancara dengan Kepala Sekolah SMPI Sinar Cendekia

}
W', Pak Wahyu Kepsek SINCEN

sebelumnya assalamualaikum pak, izin saya
mau tanya lagi ya pak i terkait perubahan
nilai KKM pada mapel PAI terjadi kenaikan 80
itu karena apa, sejak kapan dan apa mapel
yang lain juga sama pak? A Mungkin ini
terakhir. Terima kasih ya pak sudah
menyempatkan waktunya.

Waalaikumsalam. Sejak tahun ajaran 2024/2025
Mengapa? Karena kami sekolah Islam harus punya
standar tinggi khususnya dalm Mapel PAI

Mapel yang lain juga naik. Khususnya mapel esensial

Nama : Wahyu Sobirin, M.Pd., M.M.
Jabatan : Kepala Sekolah
: Ruang Kepala Sekolah dan
Tempat
Via Whatsapp

Hari/Tanggal : Senin, 10 Februari 2025

Penulis

Bagaimana Latar Belakang SMP Islam Sinar Cendikia?

Narasumber

Berawal dari kebutuhan, di Tangerang Selatan ini susah
sebetulnya untuk mendaoatkan sekolah islam. Jadi untuk
keluarga yang notaben nya menengah ke atas bisa masuk ke
sekolah akademik yang lingkungannya muslim dan
pendirinya juga pernah berada di jepang yang mengadopsi

beberapa kurikulum yang bisa diterapkan di Indonesia

Penulis

Apa program unggulan yang ada?

Narasumber

Keunggulan di sekolah ini pembelajarannya berbasis lifeskill,
ketika mengajar harus diintegrasikan dengan kehidupan.

Lifeskill ini sudah ditentukan 6 hal salah satunya yaitu public
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speaking, personal branding, interpreuner, habbit and value,
dessicion making (bisa menentukan pilihan), management
holistic. Hal ini dibuat dan disepakati berlandaskan lifeskill
anak-anak zaman sekarang untuk berada di era persaingan
zaman. Public speaking berhubungan dengan PAI, jadi
diintegrasikan dengan /ifeskill itu. Ini termasuk keunggulan

yang tidak ada di sekolah lain.

Penulis

Bagaimana pola pembelajaran yang diterapkan di SMP ini,
apakah berbasis Student-Centered Learning (SCL) atau

lainnya?

Narasumber

Ya, pola pembelajaran di SMP Islam Sinar Cendekia
mengadopsi pendekatan Student-Centered Learning (SCL).
Pendekatan ini menempatkan siswa sebagai subjek aktif
dalam proses belajar, di mana guru berperan sebagai
fasilitator.  Model  pembelajaran  yang  diterapkan
mengedepankan kolaborasi, diskusi, problem solving, dan
project-based learning, sehingga siswa dilatih untuk berpikir

kritis, kreatif, dan mandiri.

Penulis

Apakah di SMP Islam Sinar Cendikia sudah memiliki media
pembelajaran yang efektif?

Narasumber

Ya, sekolah telah memiliki berbagai media pembelajaran
yang mendukung efektivitas pembelajaran. Mulai dari
platform digital seperti Google Classroom dan Quizziz,
hingga media pembelajaran kontekstual yang dibuat oleh
guru-guru sendiri. Selain itu, penggunaan LCD, internet, dan
perangkat multimedia juga membantu guru dalam
menyampaikan materi dengan lebih menarik dan mudah

dipahami siswa.
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Penulis

Sebelumnya apa ada pelatihan terkait pengembangan media

pembelajaran?

Narasumber

Sudah. Guru-guru di SMP Islam Sinar Cendekia secara
berkala mengikuti pelatihan, baik internal maupun eksternal,
yang berkaitan dengan pengembangan media pembelajaran
digital maupun konvensional. Pelatthan ini mencakup
pembuatan konten interaktif, penggunaan platform
pembelajaran daring, hingga integrasi teknologi dalam proses

belajar mengajar.

Penulis

Apakah di sekolah ini pernah menggunakan media

pembelajaran Educaplay dan Baamboozle?

Narasumber

Beberapa guru sudah mulai mengenal dan menggunakan
Educaplay dan Baamboozle dalam pembelajaran, terutama
pada saat pembelajaran daring atau blended learning. Media
ini digunakan untuk kuis interaktif, latihan soal, dan

penguatan materi dengan cara yang menyenangkan.

Penulis

Menurut pendapat bapak bagaimana terhadap penggunaan

kedua media ini dapat meningkatkan hasil belajar?

Narasumber

Menurut saya, penggunaan Educaplay dan Baamboozle
sangat efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Kedua
media ini mampu membuat pembelajaran lebih menarik,
meningkatkan partisipasi siswa, serta memberikan umpan
balik secara langsung. Dengan suasana belajar yang interaktif
dan menyenangkan, motivasi belajar siswa pun meningkat,
yang berdampak pada pemahaman dan pencapaian akademik

mereka.

Penulis

Bagaimana kebijakan dan solusi sekolah dalam menangani

siswa yang belum mencapai KKM?
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Narasumber

Sekolah memiliki sistem remedial dan pendampingan belajar
untuk siswa yang belum mencapai Kriteria Ketuntasan
Minimal (KKM). Guru akan mengidentifikasi kesulitan
belajar siswa dan memberikan bimbingan tambahan secara
individual atau kelompok kecil. Selain itu, sekolah juga
melibatkan orang tua dalam proses evaluasi dan perbaikan
belajar siswa, agar ada sinergi antara sekolah dan rumah

dalam mendukung perkembangan akademik anak.

Penulis

SAS semester ganjil lalu di saat mapel PAI sempat ada
kendala ujiannya kembali ke paper based ya. Waktu itu

karena apa ya pa?

Narasumber

Oh itu karena instruksi pengawas dinas pendidikan fira.
Jaringan juga terkendala, kita dari awal pakai media online.
Tapi bisa teratasi.

Namun alasan terkuat karena kehadiran pengawas dinas utk

kembali ke kertas

Penulis

Berkaitan dengan perubahan nilai KKM pada mapel PAI,
terjadi kenaikan standar niilai menjadi 80 itu karena apa?

sejak kapan dan apa mapel yang lain juga sama pak?

Narasumber

Sejak tahun ajaran 2024/2025. Mengapa? Karena kami
sekolah Islam harus punya standar tinggi khususnya dalm
Mapel  PAI.  Mapel yang lain  juga  naik.

Khususnya mapel esensial
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B. Wawancara dengan Wakil Kepala Sekolah bidang Kurikulum

Nama

Baik Kak Fira.

1. KBM yang
media e

Cut Mala Hayati, S.Pd.
: Kepala Sekolah bidang Kurikulum

Jabatan

Guru Mapel B. Inggris)

Tempat : Via Whatsapp
Hari/Tanggal : Selasa, 11 Februari 2025

Penulis

Apa visi misi Sekolah?

Narasumber

Untuk visinya, IMTAQ IPTEK, Iman dan Taqwa supaya
bisa mengglobal. Selebihnya bisa dilihat di website ya kak.

Penulis

Bagaimana proses KBM berlangsung?

Narasumber

KBM yang berlangsung, memiliki beragam metode dan
media pembelajaran yg beragam. KBM berjalan dari jam 7
kumpul di aula bergantian ada yang kultum setiap hari rabu,
dzikir pagi, sholat dhuha, homeroom session Bersama walas.
Ketika jam 7.50 baru mulai pembelajaran di kelas. Selesai
pembelajaran 15.15 lanjut shalat ashar berjamaah 15.30

pulang, untuk kamis dan jumat 14.20 karena guru-guru ada
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SGD atau halagah pengajian dan rapat rutin 14.50. istirahat

2x jam 10 dan dzuhur Bersama guru-guru.

Penulis Bagaimana pentingnya media pembelajaran menurut Miss?

Media pembelajaran akan membuat proses lebih interaktif
Narasumber

dan menyenangkan.

Bagaimana Miss memilih media pembelajaran yang akan
Penulis )

digunakan?

Saya memilih media pembelajaran yang dapat menunjang
Narasumber ] ) )

ketercapaian Capaian Pembelajaran (CP)
Penulis Apakah miss mengetahui Educaplay dan Baamboozle?

Saya pernah dpt penjelasan ttg Educaplay dan Baamboozle,
Narasumber | sangat interaktif, namun sy belum pernah menggunakannya

secara langsung di kelas.

Bagaimana pendapat miss terhadap penggunaan media
Penulis )

pembelajaran Educaplay dan Baamboozle?

Sejauh ini sy baru sebatas mengikuti kelas rekan saya yg

menggunakan Baamboozle dan Educaplay. Selama ini,
Narasumber

secara langsung sy baru menggunakan Quizziz, Word Wall,

Mentimeter, dan Kahoot

Ketika miss sendiri yang merangkap sebagai guru bahasa
Penulis inggris apakah pernah menggunakan media pembelajaran

Educaplay dan Baamboozle?

Pandangan saya, media pembelajaran sangat dibutuhkan
Narasumber ) )

apabila dpt menunjang KBM.

Bagaimana pandangan miss terhadap media pembelajaran
Penulis

Educaplay dan Baamboozle?

Pandangan saya, media pembelajaran sangat dibutuhkan
Narasumber

apabila dpt menunjang KBM.
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| Menurut pendapat miss bagaimana penggunaan kedua
Penulis

media ini dapat meningkatkan hasil belajar?

Dengan melihat hal yg menarik dan dibawakan secara
Narasumber | . . .

interaktif, siswa akan Ibh bersemangat belajar di kelas

Bagaimana hasil belajar siswa kelas VIII pada di mata
Penulis ) ) ) o

pelajaran b. inggris yang Miss ajarkan?
Narasumber | Saya yakin hasilnya akan 1bh maksimal.

Selama pembelajaran apakah para siswa memperhatikan
Penulis atau lebih cenderung asik sendiri bercanda dengan

teman2nya atau lain halnya Miss?

Siswa Ibh fokus pada aktivitas kgiatan dgn mnggunakan
Narasumber ) '

media pembelajaran.
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Wawancara dengan Wali Kelas

Nama . Nida Fadilah, S.Pd
: Wali Kelas VIIT A
(Guru Qur’an)

Jabatan

Tempat : Ruang Guru
Hari/Tanggal : Selasa, 11 Februari 2025

Penulis

Bagaimana pentingnya media pembelajaran menurut ibu?

Narasumber

Sangat penting, karena media berperan sebagai alat
pembelajaran yang membantu jalannya proses pembelajaran

agar lebih mudah, menyenangkan dan efektif.

Penulis

Bagaimana ibu memilih media pembelajaran yang akan

digunakan?

Narasumber

Saya akan memilih media pembelajaran yang cocok atau
sesuai dengan dengan usia siswa. Selain itu, saya juga akan
memilih media pembelajaran yang menarik dan efektif

digunakan dalam proses pembelajaran.

Penulis

Apakah ibu mengetahui Educaplay dan Baamboozle?
Bagaimana pendapat ibu terhadap penggunaan media

pembelajaran Educaplay dan Baamboozle?
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Narasumber

Belum tau, sepertinya seru karena saya lihat sekilas sangat
beragam isinya. Di Educaplay siswa dapat belajar sambil
bermain game sepeerti kusi, teka-teki, mecocokkan dan lain-
lain. Sedangkan di Baamboozle siswa dapat belajar Bahasa
inggris dengan beragam game yang menarik dan sangat

interaktif.

Penulis

Apakah ibu sendiri yang merangkap sebagai guru biologi
menggunakan media pembelajaran  Educaplay  dan

Baamboozle?

Narasumber

Tidak, saya buka guru Bahasa inggris.

Penulis

Bagaimana pandangan ibu terhadap media pembelajaran

Educaplay dan Baamboozle?

Narasumber

Saya belum pernah menggunakan media pembelajaran
tersebut, hanya baru lihat sekilas saja, sepertinya ini sangat
menarik dan interaktif. Biasanya siswa menyukai

pembelajaran yang dikemas dengan game menarik.

Penulis

Menurut pendapat ibu bagaimana penggunaan kedua media

ini dapat meningkatkan hasil belajar?

Narasumber

belum pernah pakai media pembelajaran tersebut
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Nama : Vania Wiliantuti, S.S.
Tabatan : Wali kelas VIII B (Guru Mata
Pelajaran Bahasa Jepang)
Tempat : Ruang Guru
Hari/Tanggal : Selasa, 11 Februari 2025
Penulis Bagaimana pentingnya media pembelajaran menurut ibu?
Media pembelajaran diperlukan untuk memudahkan guru
Narasumber | mengajar, memudahkan siswa memahami, dan membuat
pelajaran mungkin jadi lebih menarik dan menyenangkan.
Penulis Bagaimana ibu memilih media pembelajaran yang akan
digunakan?
Dalam pemilihan media pembelajaran saya menganalisa
terlebih dahulu latar belakang siswa (sejauh mana sdh
memahami bahsa Jepang, apakah masih nol atau sdh bisa
Narasumber | sedikit, tujuan belajar apakah krn di sekolah ada mapelnya
atau hendak melanjutkan studi ke jepang atau memang minat.
Karena hal tersebut akan mempengaruhi tahapan dan
kecepatan pembelajaran)
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Apakah ibu mengetahui Educaplay dan Baamboozle?
Penulis Bagaimana pendapat ibu terhadap penggunaan media

pembelajaran Educaplay dan Baamboozle?
Narasumber | Saya tidak mengetahui ttg Educaplay ataupun Baamboozle

Apakah ibu sendiri yang merangkap sebagai guru bahasa
Penulis jepang menggunakan media pembelajaran Educaplay dan

Baamboozle?
Narasumber | Tidak kak

Bagaimana pandangan ibu terhadap media pembelajaran
Penulis

Educaplay dan Baamboozle?

Karena tidak menggunakan saya tidak bisa memberikan
Narasumber

pendapat

Menurut pendapat ibu bagaimana penggunaan kedua media
Penulis

ini dapat meningkatkan hasil belajar?
Narasumber | Sama kak.

Bagaimana hasil belajar siswa kelas VIII pada di
Penulis ) ]

mata pelajaran ibu?
Narasumber | Hasil belajar cenderung
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Nama : Umi Syifa K. A. P, S.Si, Gr.

Jabatan : Wali kelas IX (Guru Mata
Pelajaran Biologi)

Tempat : Via Whatsappp

Hari/Tanggal : Selasa, 11 Februari 2025

Penulis

Bagaimana pentingnya media pembelajaran menurut ibu?

Narasumber

Media pembelajaran sangat diperlukan dalam kegiatan
pembelajaran, agar tujuan pembelajaran tercapai dan siswa

dapat lebih mudah memahami pelajaran.

Penulis

Bagaimana ibu memilih media pembelajaran yang akan

digunakan?

Narasumber

Saya berusaha mencari ragam aktivitas yg dapat dilakukan
oleh anak-anak saat belajar. Menggunakan laboratorium saat
praktikum, laptop/chromebook untuk kuis atau referensi
belajar, maupun sumber daya lain di sekitar yang saya bawa
masuk ke dalam kelas. Seringkali semua yang saya bawa ke
dalam kelas adalah sesuatu yang memang ada dalam

kehidupan sehari-hari siswa.
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Penulis

Apakah ibu mengetahui Educaplay dan Baamboozle?
Bagaimana pendapat ibu terhadap penggunaan media

pembelajaran Educaplay dan Baamboozle?

Narasumber

Saya pernah mendengar Baamboozle, tapi belum pernah

menggunakan media tsb.

Penulis

Apakah ibu sendiri yang merangkap sebagai guru biologi
menggunakan media pembelajaran Educaplay dan

Baamboozle?

Narasumber

Tidak dapat menjawab karena jawaban di pertanyaan

sebelumnya.

Penulis

Bagaimana pandangan ibu terhadap media pembelajaran

Educaplay dan Baamboozle?

Narasumber

Tidak dapat menjawab karena jawaban di pertanyaan
sebelumnya juga. Namun, pada dasarnya, pemilihan dan
penentuan variasi media belajar apapun, selama hal tersebut
sejalan dengan tujuan pembelajaran dan mudah dijangkau
oleh siswa maupun guru, saya rasa hal tersebut akan

berpengaruh signifikan terhadap peningkatan hasil belajar.

Penulis

Menurut pendapat ibu bagaimana penggunaan kedua media

ini dapat meningkatkan hasil belajar?

Narasumber

Sama ya ka.

Penulis

Bagaimana hasil belajar siswa kelas VIII pada di

mata pelajaran ibu?

Narasumber

Hasil belajar siswa kelas VIII secara keseluruhan masih dapat
dikatakan baik. Bila diambil 3 hal yang cukup berpengaruh
terhadap hal tersebut adalah pendekatan konsep secara
kontekstual, variasi media pembelajaran yang digunakan, dan

pendekatan T-PACK dalam pembelajaran.
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D. Wawancara dengan Guru Mata Pelajaran PAI

Nama : Elis Tuti Winaningsih, S. Pd, M.M
Jabatan : Guru Mata Pelajaran PAI
Tempat : Halaman Utama lantai 4

15 Mei 2025

Penulis

Apakah ada kendala selama mengajar di SMPI Sinar Cendekia

ini?

Narasumber

Saat ini kelas 7 yang memang terdapat masalah. Kalau dikelas
8 9 dengan media ataupun teknik yang sama ketika diberikan
ujian soal nilainya bagus-bagus, mungkin yang dibawah KKM
1 atau 2 orang. Ketika dibandingkan kelas 7 dengan metode
yang sama banyak yang dibawah KKM nya.

Penulis

Media pembelajaran apa saja yang Miss gunakan?

Narasumber

Media pembelajaran yang digunakan variatif, kadang
menggunakan media digital dengan memanfaatkan platform
pembelajaran seperti quizziz, Baamboozle, Educaplay,

quizalize, kahoot, dll tetapi dalam kondisi tertentu jika sedang
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memberikan pemahaman konsep tetap menggunakan metode
ceramah, media yang digunakan hanya worksheet sesuai
dengan tema yang dibahas atau buku paket. Kemudian jika
internet sedang down, kadang saya menggunakan quizziz

dengan papper mode.

14 Februari 2024

Penulis

Bagaimana miss memilih media pembelajaran pada modul

ajar?

Narasumber

Disesuaikan dengan metode atau strategi mengajar sesuai

dengan tema yang akan dipelajari.

Penulis

Apakah Miss memberikan latihan atau soal sebelum

melakukan penilaian?

Narasumber

Tentu. Penilaian formatif biasanya kan di akhir bab, sumatif di
akhir semester atau tengah semester. Sebelum itu suka

diselipkan latihan soal dan pembahasan latihan soal tersebut

Penulis

Apakah Miss mengetahui Educaplay dan Baamboozle?
Bagaimana pendapat ibu terhadap penggunaan media

pembelajaran Educaplay dan Baamboozle?

Narasumber

Iya, Alhamdulillah kenal dan sering digunakan. Educaplay dan
Baamboozle mudah digunakan, mempersiapkannya tidak
membutuhkan waktu lama, banyak referensi latihan soal yang
tersedia dan kita bisa memilih kemudian menyesuaikan
dengan materi yang akan dipelajari. Keduanya menyenangkan

dan anak-anak suka.

Penulis

Apakah kedua media tersebut efektif meningkatkan partisipasi

aktif siswa?

Narasumber

Iya, Alhamdulillah. Karena ini gamifikasi ya, belajar sambil

bermain, jadi mereka mengerjakan soal dengan senang, tidak




199

stress menghadapi soal. Justru mereka suka nanya, "kapan

Miss main game kodok lagi".

Apakah kedua media tersebut efektif meningkatkan partisipasi

Penulis

aktif siswa?

Karena ini medianya ringan dan mudah jadi adaptasinya pun

tidak terlalu sulit. Kendala utama adalah kondisi jaringan
Narasumber | ) ) o

internet sekolah yang kurang baik (mungkin karena kami di

lantai 4 dan server internet di lantai 1)

Menurut pendapat ibu bagaimana penggunaan kedua media ini
Penulis

dapat mendorong hasil belajar yang lebih baik?

Media ini menarik dan mendorong siswa untuk lebih semangat
Narasumber | belajarnya. Alhamdulillah hasil belajarnya pun lebih baik (ini

di luar kondisi beberapa anak yang memang slow learner ya)

Bagaimana hasil belajar siswa kelas VIII dari penggunaan
Penulis

media tersebut?

Alhamdulillah lebih baik dari sebelum
Narasumber o

menggunakan media ini

Menurut ibu kemampuan dari hasil belajar siswa pada
Penulis pembelajaran  media  ini  sudah  sampai  tahap

apa pencapaiannya?

Capaian hasil belajar dapat dilihat dari nilai mereka baik nilai
Narasumber | saat  latthan soal maupun nilai  evaluasi  baik

formatif maupun sumatif

Apakah pengajaran yang disampaikan sudah sesuai dengan
Penulis

tujuan pembelajaran yang dibuat?
Narasumber | Ya

Apakah kedua media tersebut memberikan kontribusi positif
Penulis

pada hasil belajar?
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Narasumber

Alhamdulillah iya

Penulis

Menurut pendapat Miss apa faktor yang mempengaruhi hasil

belajar siswa kelas VIII?

Narasumber

Selain media yang digunakan menarik, perhatian dan fokus
belajar siswa juga mempengaruhi karena anak-anak yang
kurang memperhatikan terbukti nilainya juga kurang
maksimal. Selain itu, kedekatan emosi dengan siswa juga
perlu. Makanya sebelum belajar dimulai perlu dibangun dulu
kedekatan emosi dengan siswa. Biasanya saya ajak mereka
ngobrol ringan, ice breaking, sambil ngabsen siswa sambil
main tebak-tebakan atau tanya perasaan atau tanya hal-hal

kecil yang membuat mereka memberi perhatian ke kita

Penulis

Kendala apa saja yang dialami selama pelaksanaan media

pembelajaran Educaplay dan Baamboozle?

Narasumber

Kendala utama internet yang kadang kurang baik, tapi bisa
diatasi dengan tethring dari hp saya. Kendala lainnya adalah
siswa yang slow learner kadang agak lama memahami materi
pelajaran walaupun kalau pas mengerjakan Educaplay atau

Baamboozle mereka bisa mengikuti dengan nilai yang cukup

Penulis

Bagaimana solusinya terhadap kendala yang dialami selama
pelaksanaan media pembelajaran

Educaplay dan Baamboozle?

Narasumber

Solusi internet pakai tethering. Untuk yang slow learner
dengan pendekatan khusus dan diberikan tugas tambahan dan

diminta mengulang lagi pelajaran di rumah
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Wawancara dengan Siswa

Dari 2 kelas VIII A dan B, masing-masingnya penulis melakukan
wawancara kepada 13 siswa secara acak suntuk dijadikan narasumber
penelitian. Pada saat wawancara berlangsung penulis menjanjikan agar
merahasiakan perkataan yang diberikan narasumber. Adapun
narasumber yang penulis minta untuk melakukan wawancara ditulis
disini secara tidak beraturan yakni Arya, Sachi, Sabrina, Aqeela, Nares,
Lana, Nabeel, Fathar, Fidzi, Nadya, Ammar, Raisa, Fadyl. Setiap siswa
penulis berikan pertanyaan yang berbeda, dan beberapa ada juga yang
sama karena melihat kondisi waktu. Adapun jawaban dari setiap

pertanyaaan bisa dilihat pada tabel berikut:

1. Bagaimana pengalaman anda pada Asesmen SAS mata pelajaran

PAI?

Siswa 1

“Ujian tadi kurang nyaman karena dicampur kelas lainnya, terus
karena meja sebelah saya selalu menggangu saya mengerjakan
ujian, jadi kurangnya motivasi untuk belajar, dan waktu ujian

terlalu lama”

Siswa 2

“Ada sedikit masalah yaitu saya di tempati di bawah AC yang
membuat saya sangat kedinginan, namun jika saya pakai jaket akan
diminta guru untuk melepas jaket tersebut. Jadi mempengaruhi
konsentrasi jika saya sudah di fase sangat kedinginan, namun tidak
sering kak. Lalu Saya lebih memilih Chromebook kak karena di
beberapa saat saya menulis secara tulisan, jari saya kadang sakit

dan menyebabkan tulisan saya jadi sedikit berantakan. Mungkin
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saya sarankan untuk memakai Chromebook saja. Dengan Wifi

sekolah yang lancar.”

Siswa 3

“Mungkin ada beberapa soal yang kita diberitahukan oleh gurunya
jika soal-soal ini akan masuk ke dalam ujian, tetapi saat ujian soal-
soal tersebut ternyata tidak masuk dan di luar prediksi kami, jadi
kami yang fokus belajar kepada soal-soal yang diberitahukan oleh
gurunya menjadi tidak maksimal dalam mempelajari materi dari
soal-soal yang lain saat sebelum ujian, itu membuat beberapa dari
kami menjadi bingung dalam mengerjakan soal nya. Kemudian
saya menjadi sedikit grogi dikarenakan tempat duduk saya yang pas
di depan meja pengawas, saya terkadang menjadi kurang
konsentrasi/gugup. Mungkin juga kurangnya waktu tidur,
dikarenakan materi yang sangat banyak, saya belajar sampai larut
dan akhirnya waktu tidur berkurang, kadang saya merasa sangat
mengantuk yang membuat saya berkali-kali menguap atau mata
yang tiba-tiba suka buram, membuat saya susah konsentrasi dalam

mengerjakan soal kak.”

2. Bagaimana pengalaman belajarnya menggunakan Educaplay?

Siswa 4

“Ketika ada pertanyaan di Educaplay, ada beberapa pilihan untuk
mejawab pertanyaanya sehingga aku bisa membayangkan soal-soal
dan pilihan jawabanyya seperti apa saat ujian nanti. Walapun
kadang suka bingung, karena jawabannya mirip-mirip semua, tapi

dari situ aku jadi lebih memahami materinya.”

Siswa 13
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“Educaplay, karena disitu terdapat pilihan gandanya yang membuat

kita bisa mendapat kata kata kunci”.

3. Bagaimana pengalaman belajarnya menggunakan Baamboozle?

Siswa 13

“Soal-soal Bamboozle mudah dipahami dan sangat sesuai dengan

materi dan penjelasan yang dijelaskan oleh guru”.

Siswa 8

“Sangat seru karena seperti bermain game”

Siswa 11

“Seru bamboozle karena mainnya berkelompok sama pertanyaan

dari game tersebut juga bagus agar beberapa dari kita yang belum

paham bisa lebih mengerti”

4. Bagaimana perasaanmu saat belajar PAI menggunakan Educaplay?

Siswa 9

“Saya suka menggunakan Educaplay. Seru. Pembelajaran jadi lebih

menyenangkan”.

Siswa 4

Menurut aku, belajar menggunakan Educaplay dan Bamboozle
sanyak menarik dan menyenangkan, bikin pelajaran lebih seru.

Karena pembelajaran menjadi tidak terlalu kaku.

Siswa 10

“Sangat seru karena seperti bermain game”.

5. Bagaimana perasaanmu saat belajar PAI menggunakan Baamboozle?

Siswa 7
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“Lebih seru bamboozle sih karena mainnya berkelompok sama
pertanyaan dari game tersebut juga bagus agar beberapa dari kita

yang belum paham bisa lebih mengerti”.

Siswa 11

“Menggunakan Educaplay sangat seru tetapi bamboozle menurut

saya biasa saja”.

Siswa 12

“Seru, karena menurut saya bisa lebih bonding sama teman teman,

menambah pengtahuan.”

6. Bagaimana Educaplay dapat membantu anda memahami materi PAI

7.

anda lebih baik?

Siswa 5

“Menurutku, lebih memahami materi jika kemampuan memahami

saya bisa langsung diuji dengan bermain Educaplay ka”

Siswa 6

“Menurutku, lebih mudah dan aku lebih menyukai media Eduplay.
Alhamdulillah, saya mendapatkan nilai 100 di kedua media itu.”

Siswa 7

“Dari Educaplay, aku bisa lebih cepat paham dengan menggunakan
media yang itu. Lebih sulit soal yang ada di Educaplay abis aku
ngerjain soalnya tidak bareng teman dan kayaknya masih setengah
tingkat percaya diri aku soalnya masih ragu-ragu, padahal guru

sudah kasih tau dengan jelas.”

Bagaimana Baamboozle dapat membantu anda memahami materi PAI

anda lebih baik?
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Siswa 4

“Saat main Baamboozle aku sama teman lain ku di jadiin kelompok
dan aku jadi paham jika aku berdiskusi bareng temanku dan lebih
seru karena mainnya berkelompok sama pertanyaan dari game
tersebut juga bagus agar beberapa dari kita yang belum paham bisa

lebih mengerti.”

Siswa 7

“Kalau antara teman-teman sekelompok, lebih ke kompak,
semangat, saling membantu dan belajar dari satu sama lain. Tapi
kalau antar kelompok lain, ada sedikit persaingan karena kan
permainan, pasti ada yg menang dan kalah. Tapi, ga terlalu serius,
ada persaingan dikit, tapi lebih ke 'have fun' dan saling belajar dari

satu sama lain”.

Siswa 6

“Karena di bamboozle kita menjawab tanpa ada pilihan gandanya,

jadi mudah di pahami.”

Siswa 3

“Aku lebih bisa memahami apa yang aku belajar sebelumnya dari

Baamboozle itu bikin aku cepat paham”.

8. Apakah sebelumnya guru memberikan penjelasan terlebih dahulu

sebelum pembelajaran Educaplay dimulai?

Siswa 9

“lya, karena bagian yg penting pada materi digunakan sebagai soal,

jadi hal2 inti dalam materinya dapat dipahami dan hafal”.

Siswa 12

“Iya guru menjelaskan dengan baik”.
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9.

Siswa 8

“Iya lebih mudah memahami, bagian yang sangat membantu yaitu
ketika menjawab soal soal yang berbentuk seperti game dapat

membuat lebih fokus dalam menjawab.”

Apakah sebelumnya guru memberikan penjelasan terlebih dahulu

sebelum pembelajaran Educaplay dan Baamboozle dimulai?

Siswa 10

“Ya, bagian penjelasan saat sudah selesai.”

Siswa 9

“Iya, karena bagian yg penting pada materi digunakan sebagai soal,

jadi hal2 inti dalam materinya dapat dipahami dan hafal”.

Siswa 8

“Iya lebih mudah memahami, bagian yang sangat membantu yaitu

ketika menjawab soal soal yang berbentuk seperti game dapat

membuat lebih fokus dalam menjawab”.

10. Apakah ada kendala selama pembelajaran emnggunakan kedua media

tersebut?

Siswa 10

Kalau hanya kendala koneksi internetnya saja dari Educaplay atau

Bamboozlenya sendiri”.

Siswa 11

“Iya, internet sekolah lambat sekali, kalo boleh saran kita boleh

bawa hp sih supaya bisa pake koneksi sendiri.”

Siswa 12

“Tidak ada, palingan internet doang. Itu masalah dari dulu”
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Siswa 6

“Menurutku, Bamboozle tidak adil karena mengandung unsur
keburuntungan di game tersebut dan mungkin saja tidak didasarkan

oleh jawaban siswa sepenuhnya.”

Siswa 10

“kadang suka ga teliti ajaa tapi cukup waktu”.

Siswa 11

“Saat saya menggunakan Educaplay, aku sedikit bingung karena

pilihan jawabanya kayak benar semua.”

Siswa 12

Tidak, saya berharap bisa menggunakan media tersebut lagi”.
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F. Wawancara dengan Wali Siswa

1. Bagaimana Hasil Belajar SAS Ananda kemarin? Apakah ada penurunah

atau peningkatan di mata pelajaran PAI?

Wali Siswa 1

“Untuk pelajaran PAI itu sendiri memang untuk Ananda aqila saya
melihat ada penurunan kak. Penyebabnya beragam, karena
materinya banyak ataupun agak kesulitan dalam menghafal karena
aqila tipikal anaknya yang condong ke pelajaram eksak, sehingga

ketika menghafal terlihat kesulitan.”

Wali Siswa 2

“Dibandingkan semester yang lalu, nares mengalami penurunan
karena faktornya yaitu anggota keluarga sedang berduka secara
berurutan. Sehingga menyebabkan nares harus izin sekolah selama
2 bulan. Selain itu kak jika di sekolah temannya suka ada yang
ganggu belajar, sering mengajak ngobrol, karena itu beberapa kali

nares sering kurang paham dan ketinggalan pelajaran.”
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SOAL ASESMEN

ASESMEN SUMATIF AKHIR SEMESTER GANJIL.
SMP Islam SINAR CENDEKIA 2024-2025

I Raya L 010, Serpong. Tip.: 5383119
Bismillahirrakmanirrahim

Nama : Hari/Tanggal - Senin/2 Desember 2024

Kelas + VIl (Delapan) Mata Pelajaran  : Pendidikan Agama Islam

A Filitahjawaban yang disngeap paling benar deugan member anda ilang suah satu

Jawaban A, B, C. ata

Pechatikan ayat beriky

Hukum hacaan tajwidz pada kata yang digaris bawahi adalah ...
& Tkhfa dan Izhar

b Alif Lam Qumariyyah dan Mad ‘iwad

€. Mad Thabi'i dan Alif Lam Qamariyah

d. Tafkhim dan Idgam Bighuanah

juga manusia yang hi Tujuan Tuhan
a. menjualnys dengan bisya tinggi
b, memanfastkannya dengan baik
c. memperkaya din secara terus mencrus
d. membuat hutan dan laut menjadi scmakin luas.

mmpu.q-h
mwm‘hpmmmmpn
menutup kean air ketika selesai menggunakan
menyiram tanaman di depan kelas secara rutin
mematikan lampa kelas st tidak diganakan

eome

Pemnhnmmhpml-mbenhﬂ'

1) Andi m di sekolah

2) munmmhnmm.mmmm;mmwmm-mmd.
Kantin sckolah

3 bekal makan dani rumah

4 plastik, sctelah sclesai ia
membuang sedotanaya ke tempat sampah

iyu Allah SWT kepada
Dawud .5
Isaas
Thrahimas
Musa as

enTw

Walyu bl Msbmard S ymog periom e dle AL Qi ..

Yang 1-Qu Kitab-Kitab yang lain, adalah...
a
b,
c
4
K Lain kepeda diri kita, mak
a Passah
b. Optimis
< Jujur
4. Tabzir

. Diantara sikap jujur ketika menuntut ilmu yaita .
jaman

tdak melebibkan pin
‘Tidak mencontek saat ujian

‘Tidak menyakiti hati penerima sedekah
‘Tidak mengurangi takaran

se

oo

Perhatikan beberaps pernyataan berikut!
1) Mendapatkan kepercayaan dari orang lain.

hidup.
5) Hidup menjdi gelisah dan tidak tenang.

ditunjukkan olch nomor
1).2),dan 3)

E

. 3),4).dan 5)

°

. Shalat Allah swt

a (1)dan)
b (1) dan (3)
© ()dan(3)
d. (3)dan @)

(2) Banyak manusia yang tidak bersyukur dengan merusak alam

(3) Alam menyediskan scmua sumber kehidupan bagi manusia

) Al ocncpik e chegi 2k b’ i
Ioeahim [14] ayat

(1) dan 2
(1) dan (3)
(2) dan (3)
(3) dan (4)

armeE

Porhatikan ayat berikut!
Sl e 1 S}}u\,ﬁ;,.ﬂb\&"_\l

mSu,u. Fa

Lafaz 22§35 dalam surat Az-Zukhruf [43] ayat 13 discbot Mad lin, karcna ...
. Terdopat buruf
b, Terdapat buruf Ra’ berharakat fathah dan dibaca tebol

¢ Terdapot Ya' sokun didahului oleh huruf yang berharakat futhah.
d. Hurof Ba' sukun di tengsh kalimat dan dibaca memantul ringan

Scamua kitab Allah SWT, berisi ajaran yang sarma, yaitu ajaran tentan

Dalam Al-Qur's A ikan adanys 4 da 4 rasul, ke empat

Salah satu akhlak yang harus dimiliki sti h
amanah adalah .

2 bohong

b, sombong

<. khianat

4. mengadu domba

Perhatikan narasi berikut!
Pada saat hari Minggu pagi, Helmi dan Dimas sedang melakukan olahraga di lapangan dekat

rumahnya. Di tengah olahraga, mercka tidak sengaja mencmukan scbush dompet yang terjaiuh
di lapangan.

Tindskan dilak Helmi dan Dimas adalah ...
a imbals

b mpet

. ada

4 berussha ident lik dompet

. Perhatikan beberapa pernyataan berikut

n yang

materi yang banyak,

2) Manfaal dari amanah dan jujur skan mendapatkan kebahagisan dan ketcnangan hati

)

3 Kepada kebaikan, baik bagi
sckelilingnya.

4) Sikap amanah dan juju akan melahirkan kepercayaan. Namun kepercayaan terschat tidak
bisa didapatkan sccara instan.

5 da banyak di
tempat ia bekerja.

Pemyatasn yang Jui leh
a 2dms$
b ldms
© 2dm3
d 4dans

diber bujan

. Shalat gerhana matabari discbut juga dengan ..

Shalat Hajat
Shalat Kusuf
Shalat Khusuf
Shalat Khauf

pogs
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21, Menyalatkan jenazsh hakumnya
o Fardu sin
b. Fardu kifayah
¢ Sunah muskksd

d. Sunah ghairu nuakkad

22, Perhatikan beherapa penyehab berikut
1) Meninggalnya sescorsay.
2) Menyaksikan perhana matahari
3) Menyaksikan perhana bul

4) Terjodi kekeringan yang berkepanjangan

26. Daulah Abbasiyah berku

sckaligus pendiri Daulah Abbasiyah adalah ..
a. Harun ar-Rasy)

b Abu Abbas as-Saffah

<. Abu Ja'far al-Mansur

4 Yazid bin Mu'wwiyah

scrangan dari Bani Umayyah

a
b,
e serangan dari bangsa Mangal
@

peradaban Duslah

Karakler yang

b keemasan [slam

slarn. Ada
Bani Abbasiyah, di

Besitan K penyebab Jat b erungn dar posukan Andabusia
o Dda2)
b 2)dand) 38, Nil Abbasiyah
e 2)dan3) dnerapkan. Beriku 8 tlas-ail
d. 3)dan4) pada masa kekbalifihan Bani Abbasiyah adslsh ..
a. membenci sejarah
23. Bacasn setclah takbis persams adalsh ... b berkarya bagi bangsa
o Sholawat <. scmangat belsjar
b. Al Fathah o ambisi unnak negeri
¢. Doa yang pertama uaruk jenazsh
d. Don yang kedua untuk jenazah
29, Peshatikan narass beriku,
24, Perbatikan doa berikit!
Baca Doa Masa k tentsng
peran-peran Iskam yang berkontibusi k
Ui jonasoh bl amtaranyn jromh yang bk
2 bl ke 411y s 14 bahasa Arab
jrese Nilsi pad
Car Asrsian o oue o a. moderas umat beragama
G i G G G 1l b iklcrns mnarumt bergam
Lafuz doa tersebut dibaca setelab takbir ke .. < hetdakharmonisan intelekfual
o Sum o aal kemunduran
b D
e T
d. Empat 30, Perhatikan beberapa pernyatain berikut
1) Didiikn oleh Khalifih Harun Ar-Rasyid
25, Pusat ke lslam pusat %) Dikembangkan oleh Khalifah Al-Ma'enun,
pemerinishan Dauloh Abbasiyoh adalh ... 3) Merupakan perpustakaan dan pusat pencriemahan Daolsh Abbasiyah
o Mesie 4) Menjadi pusat ilmu pengetahuan dunia pada masa AL Mistasin
b, Hagdad
¢ Samama Berikus yang merupakan fkts sejarah tentang Bairul Hikimah dituajubkan oleh nomor ..
d. Madinah 4 D.2.dm3)
b1, 2),dun )
e 1), 3),dund)
4 2),3), dan4)

B. Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan jelas dan benar!

31. Jelaskan bagaimana cara melestarikan alam sebagai pengamalan ayat berikut:

sl ile o im0 sl 8, Loy A g il 5

A
Clacis
“Telah tampak kerusakan di darat dan di laut disebabkan perbuatan tangan manusia.
(Melalui hal itu) Allah membuat mereka ian dari (akibat) perb
mereka agar mereka kembali (ke jalan yang benar).” (QS Ar Rum [30]: 41)

32. Jelaskan perbedaan kitab dan suhuf!
33. Berikan masing-masing 2 contoh perilaku jujur dan amanah di sekolah!
34. Jelaskan hukum shalat sunah jenazah, istisqa, dan gerhana! (Uraikan satu per satu)

35. Jelaskan tata cara salat sunah jenazah beserta niat dan doa untuk satu orang jenazah laki-
laki!
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Lampiran 5 Soal Media Pembelajaran Educaplay
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Lampiran 6 Soal Media Pembelajaran Baamboozle

ra v} (=1 (=}

>

Seorang Rasul merupakan
‘manusia pilihan yang diutus
Allah untuk menunjukkan
kepada manusia jalan yang
benar, maka wajib baginya
menilik sifat Fathanah yang
berarti...

Cerdas

Iman kepada Nabi & Rasul Jumiah Nabi & Rasul yang wajib
adalah rukun iman yang ke-... kita ketahui ada...

4 25
Dapat 9

I Nabi

merupakan mukjizat nabi ...

Isaas.

Salah satu sifat wajib Rasul
yang memiliki arti dapat
dipercaya adalah...

Amanah

Seorang rasul harus bersifat

benar baik dalam perkataan

‘maupun perbuatan. Berarti
seorang rasul harus
mempunyai sifat....

sidi

dapat berbicara dengan hewan

Nabi Nuh as diperintahkan
Allah swt untuk membuat ...

perahu

Keajaiban-keajaiban yang
dilakukan oleh para Nabi
sebagai bukti kebesaran Allah
agar umatnya
‘mempercayainya dinamakan...

Mukjizat

Seorang laki-laki yang
menerima wahyu dari Allah
untuk dirinya sendiri dan wajib
disampaikan kepada umatnya
disebut ...

rasul

Tidak hangus dibakar api
adalah mukjizat nabi ....

Ibrahim as

Kebalikan dari sifat mustahil
Rasul Kitman (menyimpan
wahyu) adalah...

Tabligh

Game Code: 3005119

Rasul Ulul Azmi berjumial
orang

Nabi yang mendapat gelat
Khatamul Anbiya adalah ...

Muhammad saw.

Yang termasuk mukjizat Nabi
Musa as yaitu

dapat membelah laut

Rasul Ulul Azmi adalah rasul
yang...

berteguh hati, sabar dan tabah




Lampiran 7 Modul Ajar PAI Kelas VIII

MODUL AJAR PENDIDIKAN AGAMA ISLAM DAN BUDI PEKERTI

SMP FASED
A. Informasi Umum
Kode Modul Ajar PAI dan BP.D.VIIl 6a
‘Elis Tut Winaningsih, S Pd1, M Pd 12025
KelasFase Capalan VIIFase D
Elemen/Topik Al-Quian Hadis'Q . Al Bupﬂh" 143
Alokasi Waktu 70 (2 Jam Pel:
Pertemuan Ke-

Profil Pelajar Pancasila mmkepd-nmm\'qm:um
‘Berakhlak Mulia, Kseatif, Bergotong-royong

LCD D, Proyektor,Papan Tols, AL-Quran dan

Target Peserta Didik Rmh’hmk:.\

Model Problem Based I
Mod Tatap Muka

B. Komponen Inti
Tujuan Pembelajaran

1. Peserta didik dapat membaca Q.. -\.leqanhz 143
2. Pesena didik dapat menalis Q.S. Al-Bagasaly
3. Peserta dudik dapat menghafal QS M-Baqanh

Pertanyaan
1. Apakah Anda pemah membaca Q S. Al-Bagarah2: 1437
2 Apakah manfaat Anda menulis Q 5. Al-Baqarah'2: 1437

Persiapas Pemblsjaran
Guru melakukan asesmen diagnostik bagi siswa penguasaan membaca Al-Qur'an
vatuk pemetaan dan mesancang strategi pembelsjaran pada peserta didik

2. Guru menyiapkan bahan tayang powerpoint materi @ S. Al-Baqarah'2: 143

Kegiatan Pembelajaran
1. Pendahuluan (10 menit)
ps bulc salam
Sormakibh diws masingi dos meale pliem,
Gurs mengecek kehadivn i
Guru memberikan apersepsi mma.-hn - Qur'an.
Guru membenkan manfaat membaca dan memlis AlQuran sema

tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dalam materi Q'S

sapor

Guru menyampaikan
AlBagarah2: 143

3. Kegiatan Penutup (10 -..n)
3 Guru bersama peserta didik melakukan refleksi mengeni pembelyjaran yang
telah dilakukan yaitu membaca dan menulis Q S. Al-Bagarah2. 143
‘mengembangkan kemampuan literasi
deagan memahami Contoh Soal Hots Zone dari Buku Pendidikan Agama Isiam
dan Budt Pekertt Kelas VIII dai PT Grafindo Media Pratama halaman 121-122.
e ang berikutaya.

Rencana Asesmen

bisa video.
Pengayaan dan Remedial
» Pengayaan: peserta didik diminta belajar bersama teman sckelas yang masih
belajar d J i tutor sebaya.
» Remedual: Peserta didik. b yaog baik dan
benar
Refleksi Peserta Didik dan Guru
Refleksi Peserta Didik

> Dapatkah Anda menuliskan kembali Q 5. Al-Bagarah?2: 1437
> Cobalah baca kembali Q §. Al-Baqarah'2: 143 dengan irama yang dikuasai?

Refleksi Guru.
% Apskah penbelyam dupt besbcgeung
Apamm ik ang mengal b, dope vrdentikas dan el

C. Lampiran

Lembar Aktivitas
Silakan kenakan Contoh Soal Hots Zone dari Buku Pendidikan Agama Islam dan Budi
Pekerts Kelas VIII dan PT Grafindo Media Pratama halaman 121-122

Bahan Bacaan Guru dan Peserta Didik
Buku Pendidikan Agama Isiam dan Budt Pekerti Kelas VI dari PT Grafindo Media
Pratama halaman 109-111

Glosarium
Al-Bagarah artinya Sapi Betina.

Daftar Pustaka
Syi'aruddin, Mubammad Anwar. 2023. Pendidtkan Agama Islam dan Budi Pekerti SMP
Kelas VIiI. Bandung: PT Grafindo Media Pratama
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2. Kegiatan Inti (100 menit)

2 Guru bestanya tentang hadis yang berbunyi “Barangsiapa membaca sans huruf

Qur'an untuk mudum peserta didik membaca berulang-vlang hingga

c hmdﬂlmmb«k:ﬁpﬂ&mﬁhmhwmu&pmmﬂ*
dipersiapkan bimbingan membaca, meaulis dan menghafal oleh gur

sebelumnya, masing masing kelompok besjumlsh 5 orang

Peserta dudik diminta mengikut bmbingan membaca dan menulis dan tutor

sebaya.

u-ﬁn;quummm

3 Peserta didik Jing menyimak dan
meabenarkas bacaan g

b Fasat Gk bervkoriaan boruska. semua, snggons elompolaya. sk
membaca Q5. Al-Baqurah'2: 143 dengan baik dan benar

a

Langkah 3
2 Gurw berkeliling wntuk melihat proses menulis bimbingan tutor sebaya terhadap
peserta didik

b yang sudah dicapa
c Guru membenkan bantuan terbatas, apabila ada peserta didik kelompok yang
‘mengalami kesulitan dalam menulis

Laagha 4. \lurﬂnl,hl dan menyajikan hasil karya
a sukarela perwakilan peserta didik/kelompok uatuk

b hmmmmmmwnhm:mmv
yang dipresentasikan

c kil lain uoruk

hasil tulisan angota kelompoknya

Peserta didikkelompok lan diminta kembali wiok mennggapi dan
membenikan argumen apa yang

a

Lnﬂlli
a mmmdmmmmemm,mm
lah ‘hasil bacaan dan

oy danpescra i yang sodh vt akif dalas pembelaarn
b. Guru membenkan penguatan'tnk menghafal apabils ada peserta didik yang

‘bemiat menghafalkanaya.
¢ Gorw mengecek pemahaman pescria didik dan memberkan wmpan balik
pembelajaran.

MODUL AJAR PENDIDIKAN AGAMA ISLAM DAN BUDI PEKERTI
SMP FASE D

A. Informasi Umum

AldanBPDVIG |

1 - Winaningsih, SPAL MPA2025 |
KelasFase Capaian | VIIFaseD
o &
Mtim Swkun
Alokasi Waktu 70 ut (2 Jam Pel: 5

Pertemuan Ke- |
Profil Pelajar Pancasila nmu.neulmupmmvum:udm
Besakhlak Mulia, Kreatif, Bers

LCD, Propel, Fapan T, AL.Qursn dan

uku Tajwid

Sarana Prasarana

Tatap Muka

1. Peserta didik dapat menjelackan hukum baczan Nun Sukun Tamwindan Mim Sukun

2 dan Mitm Swkun

3. dik d: acaan Nu dan Miim
Sukwan.

s, bacaan Nun dam Mitm Sukum

Pertanyaan Pemantik

1. Apakah Anda tahu hukum bacaan Nun Sukuoy Tamein dan Miim Sukun?

2 Apakah Anda dapat menunjukkan contoh hukum bacaan Nun Sukun Tamwin dan
Miim Sukun?

Persiapen Pembelajersn
Guru melakukan ascsmen diagnostk tentang Nun Sukusn/Tamwin dan Miim Sukun
uanuk pemetaan dan merancang strategi pembelajaran pada peserta didik sebelum

pembelajaran.

4 ‘bacaan Nun
Suki Tamwin dan Mitm Swhan.

Keglatan Pembelajaran
L. Peadabuluan (10 menit)
Kegiatzn

a
b Perwakilan siswa memimpin doa memulai pelajaran.
keh: siswa

Guru memberikan apersepsi tentang tlm tajwid.
e

»ap

id dal baca Al-Qur'an.
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£ Gars mesyangum tjsen bl yaog ingin dicapa e e e
‘bacaan Nun Sukun/Tanwin dan Miim Sukun.

2. Kegiatan Inti (100 menit)
Langkah 1. Orientasi masalah
2 Guru bertanya tentang hukum bacaan Nun Sukun/Tamsin dan Mitm Sukun.
b. Guru bertanya kepada Peserta didik adakah bacazn Nun SukwnTametn dan Mim
Sukun dalam surah Al-Bagarah ayat 43 dan minta disebutkan bacaanaya.
¢ Peserta dudik diminta beskelompok dengan dibimbing tutor sebaya yang sudsh
bimb ba hafal oleh guru sebelumnya,

‘masing-masing kelompok berjumlah 3 orang.
4. Pesetsdidik megikut pembelaran dengan bsmbingan dar utor scbaya

Langkah 2. Mengorganisasi peserta didik

a Peserta didik yang telah dikelompokkan saling bekerjasama membahas hukum
‘bacaan Nun Sukun/Tanwin dan Mitm Swkun.

b Peserta didik bersama-sama mencari bacaan yang mengandung MNwr
‘Sukun/Tamein dan Mitm Sukun dalam Q.S. Al-Bagarah'2: 143.

. Peserta didik mencari contoh hukum bacaan Nun Sukun/Tanwin dan Mitm Sukan
dari ALQur'an

Langkah 3. Membimbing penyelidikan individu dan kelompok

2 Guru berkeliling uatuk melihat proses diskusi peserta didik peserta didik dalam
kelompoknya

b. Guru melihat hasil diskusi peserta didik/kelompok tentang 2pa yang sudah

dicapa

¢ Guru memberikan bantuan terbatas, apabila ada peserta didik/kelompok yang
meagalami kesulitin dalam mencai bacamn yang menganduag Nun
Sukun/Tamwin dan Mitm Sukn

mgtn 4 Mengembanghan dan menyajikan hasil karya
meminta dengan sukarcla perwakilan peserta didik’kelompok uafuk

hatdl diskusi anggota

b. Peserta Lain diminta dan argumen apa
ying pmotain

' Mmamkﬂmmmw
hm.lmlmnanuaukdmo

4. Pesertacubl kelompok 1 dimata kembal untuk menanggapi dan memberikan
argumen apa yang dipreseatasikan.

Langkah 5. Menganalisa dan mengevaluasi
2 Gurs meminta semua peserta didik untuk saling melakukan apresiasi terbadap
peserta didik'kelompok yang telah sukarela mempresentasikan hasil diskus: dan

¢ Guru penguatan bacaan yang Nun
Sukun/Tanwin dan Miim Sukun

4. Guru mengecek pemahaman peserta didik dan memberikan umpan balik
pembelajaran

Daftar Pustaka
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3. quu Penutup (10 menit)
Guru bersama peserta didik melakukan reflcksi mengenai pembelajaran hukum
acaan Yim Sub Tovtndem 61 Subn

b. Guru memberikan tugas rumah untuk mengembangkan literasi.
dengan mencari bacaan Nun Sukwy/Tametn dan Miim Sukun lebih banyak lagi di
Al-Qur'an.

e G materi yang akan dibabas besikutaya.

Rencana Asesmen
Peserta didik secara mandin mencan hukum bacaan Nun Sukun/Tanwin dan Mitm Sukun.

Pengayaan dan Remedial

> Pengayan: peserta didik diminta belajar bersama teman sekelas yang masih
mengalami hambatan belajar hukum bacaan Nun SukunTamein dan Mitm Sukun
dengan menjadi tutor sebaya.

> Remedial: Peserta didik diminta mengulangi hukum bacaan Nun Sukun/Tamin dan
Mitm Sukun

Refleksi Peserta Didik dan Guru.

Refleksi Peserta Didik

» Dapatkah Anda menuliskan kembali hukum bacaan Nun Sukwn/Tamen dan Mitm
Sukun?

» Cobalah baca kembali QS. Al-Bagarah2: 143 dan sebutkan bacaan Nun
Sukun/Tanwin dan Miim Sukun?

Refleksi Guru

% Apskah pembelsjan dpat betanguong seeus st yang direncanskac?

> Apakah peserta didik yang mengalami hambatan, dapat teridentifikas: dan tecfasilitasi
dengan baik?

C. Lampiran

Lembar Aktivitas

> silakan cari contoh hukum bacaan Nun Sukun/Tamein dan Miim Sukun?

Bahan Bacaan Guru dan Peserta Didik

Buku Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekertt Kelas VIII dari PT Grafindo Media

Pratama halaman 110-111

Glosarium

ighunnah
Idgham Bilaghunnah
Iglab
Ithar Syafioet

Tihfa Syafawi
Idgham Mutamstiatn/Mim!

MODUL AJAR PENDIDIKAN AGAMA ISLAM DAN BUDI PEKERTI

SMP FASE D
A. Informasi Umum
Kode Modul Ajar | PAl dan BP.D.VIIl 6c
ah | Wmnmg“h. SPAL, MPd2025
Elemen/Topik Al-Quran mﬂn Moderat dalam beragama sesuai
kandungan Q.S. Al-Bagarah'2: 143
Alokasi Waktu 120 menst (3 Jam Pelajaran)
Pertemuan Ke-

Profil Pelajar Pancasila | Beriman, Bertakwa kepada Tuban Yang Maha Esa, dan
Berakhlak

Komponen Inti

Tujuan Pembelajaran

Peserta didik dapat menjelaskan Moderat dalam beragama sesuai kandungan Q.S
AlBaqarah2: 143

Peserta didik dapat menumbuhkan sikap wasariyah atau moderat di tengah

‘masyarakat
3. Peserta didik dapat menerapkan sikap wasatiyah atau moderat dalam kehidupan
sehari-hari

pm..m. Pemantik
Bagaimana Moderat dalam beragama sesuai kandungan Q . Al-Bagarah?2: 1437

Persiapan Pembelajar:

1. Guru melakukan asesmen diagnostik bagi siswa dalam penguasaan membaca Al-
Qur'an untuk pemetaan dan merancang strategs pembelajaran pada peserta didik
scbelum pmbeh,m

2. derat dalam beragama sesuai
hudnn,gin Qs. A.l -Bagarah2: 143

Kegitaa Rembuisjarsa
Peadabuleas (10 menit)

ke

Perwakilan siswa memimpin doa memulai pelajaran

Guru mengecek kehadiran siswa dan pemberian motivasi/ice breaking.

Gury memberikan apersepsi Moderat dalam beragama sesuai kandungan QS
Al-Bagarah2: 143.

Guru memberikan manfaat memahami isi kandungan AL-Qur'an

apop

a



£ Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dalam materi
Moderat dalam sesuai kandungan Q . Al-Bagarah2: 143
2. Kegiatan Inti (100 menit)

Langkah 1. Orlentasi masalah
3 Gun betaya tetang ocang yang tedaly belbillbiban dalam bersgama
Sebagaimana hadis Rasulullah Saw, “Dan Abu Hurairah Rasulullah sa

belubda. ok ok drt halko ek ahn dapal d:'lamanan ow-

bat bertanya,
it oty navawab “Tidak /uga alu haou e et
‘melimpahkan rahmat-Nya kepadaku. Maka beramallah kalian sunah dan
Feriatai dngon tebct, Sercphadich & pagt Wi s Ssiomphuthah o
hari, dan (iakukaniah) sedtkit waktu (untuk salat) i maiam hari, niat dan miat
maka kaltan akan sampai” (HR. Bukhari) yang tercantum pada halaman 114
Buku Buku Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti Kelas VI dari PT
Grafindo Media Pratama?

b Gmmuhdmmmmmmhuaqs AlBagasah2: 143 serta

e mmmwmmgwnewmmsm
dan menuliskan perbuatan-perbuatan yang menunjukkan moderat
beragama

Langkah 2. Mengorganisasi peserta didik

2 Peserta didik yang telah dikelompokkan saling berdiskusi tentang Moderat dalam
‘beragama sesuai kandungan Q S. Al-Bagarahi2: 143.

b. Peserta didik bersama-sama merumuskan Moderat dalam beragama sesuai
kandungan Q. S. Al-Bagarah2: 143.

¢ Peserta didik berdiskusi tentang soal model AKM pada halaman 134 Buku
Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti Kelas VIII dari PT Grafindo Media
Pratama

Langkah 3. Membimbing penyelidikan individu dan kelompok
3. Gor bekalhing vonk selikas proses ikael eset
b Guru melthat hasil diskusi peserta didikkelompok tentang apa yang sudah

dicapai
¢ Guru memberikan bantuan terbatas, apabila ada peserta didik'kelompok yang
‘mengalami kesulitan dalam merumuskan hasil diskusi.

Langkah 4. Mengembangkan dan menyajikan hasil karya

2 Guru meminta dengan sukarela perwakilan peserta didikkelompok untuk
hasif diskne anggot

b Peserta lain diminta i dan argumen apa
yang dipresentasikan.

¢ Guru meminta perwakilan peserta didik kelompok lain untuk mempresentasikan
hasil diskusi kelompok lainnya.

d. Peserta didikckelompok lain diminta kembali untuk menanggapi dan memberikan
argumen apa yang dipresentasikan.

Langkah 5. Menganalisa dan mengevaluasi
2 Guru meminta semua peserta didik untuk mengerjakan soal evaluasi dengan
‘media Educaplay

b. Guru memberikan penguatan apabila ada peserta didik yang membutuhkannya.
¢ Gum meagecek pemahaman pesera didik dan memberkan umpan balik

3 xq,m.n Penutup (10 menit)

Guru bersama peserta dudik melakukan refleksi mengenai pembelajaran yang
el diakukan dengan menyawab. boberspa peramyasn pada. bolom reick
halaman 137 Buku Pendidikan Agama Isiam dan Budi Pekerti Kelas VIII dari PT
Grafindo Media Pnuma

-

Guru memberikan tw mengembangkan kemampuan literasi
denpnnmlaphnhnthulAhu Bab dari Buku Pendidikan Agama Islam
dan Budi Pekerti Kelas V11 dari PT Grafindo Media Pratama halaman 131
e materi yang akan dibahas padk berikutaya.

Rencana Asesmen

Tes Sumatif berupa Soal Ulangan Harian berbentuk pilihan ganda, dan tugas Praproyek

‘membuat poster tentang moderat dalam beragama yang dilakukan secara kelompok sesuai

petuniuk pada halaman 136,

Pengayaan dan Remedial

> Pengayan peserta didik diminta belajar bersama teman sekelas yang masih
mengalami hambatan belajar

> Remedial: Peserta didik diminta mengulangi pembelajaran.

keduanya dilakukan dengan s soal-soal remedial dan pengayan pada
QR Code pada halaman 137 Buku Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti Kelas
'VIII dani PT Grafindo Media Pratama.

Refleksi Peserta Didik dan Guru
Reflksi Peseta D
lisk: QS. Al-Bagarah'2: 143 2
> Apakah ada kesuhtan dalam semahass maters Moderat datim bersgama sesuai

kandungan Q'S. Al-Baqarah 2. 143
Refleksi Guru

> Apakah pembelajaran dapat berlangsung sesuai rencana?

» Apakah peserta didik yang mengalami hambatan, dapat terideatifikasi dan tefasilitasi
dengan baik?

C. Lampiran

Lembar Aktivitas

Silakan pahami Contoh Soal dan Pembahasan (AKM) dari Buku Pendidikan Agama

Islam dan Bud: Pekerti Kelas VIII dari PT Grafindo Media Pratama halaman 134

Bahan Bacaan Guru dan Peserta Didik

Buku Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti Kelas V1l dari PT Grafindo Media

Pratama halaman 125-126

Glosarium
moderat

Daftar Pustaka
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MODUL AJAR 7a PENDIDIKAN AGAMA ISLAM DAN BUDI PEKERTI

SMP FASE D
A. Tnformasi Umum
Kode Modul Ajar PATdan BP D VIIL7a
‘shun Elis Tun SPAL MPA/2022
Kelas/Fase Capaian VIILFase D
‘Elemen/Topik Akidah/ Pengertian Beriman kepada Nabi dan Rasul
Allah, Swt
Alokasi Wakiu 120 menit (3 Jam Pelajaran)
Pertemuan Ke-

1
Profil Pelajar Pancasila | Beriman, Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan
Berakhlak Mulia, Bergotong-royong, Kreatif
Sarana Prasarana LCD, Proyektor, Papan Tulis, Al-Qur'an
Target Peserta Didik | Regular Tipikal
Model Pembslajaran | Problem-Based Leaming

Tatap Muka

L rmm.s.ka.pm ‘menjelaskan Pengertian Beriman kepada Nabi dan Rasul Allzh,
Swt dan dalilnya

2. Poserta didik dapat menjelaskan pengertian Nabi dan Rasul

3. Peserta didik dapat menjelaskan sifst-sifst Nabi dan Rasul Allzh Swt

4. Peserta didik dapat menjelaskan perbedsan Nabi dan Rasul

5. Peserta didik dapat menjelaskan tugas Rasul

6. Peserta didik dapat menunjukkan Rasul Ulul Azmi

7. Peserta didik dapat menycbutkan nama-nama Nabi dan Rasul yang berjumlah 25
orang

Pertanyamn Pemantik
1. Adakah k fat Nabt dan Rasul

Persiapan Pembelajaran

1. Gur melakukan asesmen diagnostik bagi siswa tentang Iman kepada Nabi dan Rasul
Allah, Swt untuk pemetaan dan merancang stategi pembelajaran pada peserta didik
sebelum pembelajaran

2. Guru menyiapkan bahan tayang powerpoint materi Pengertian Beriman kepada Nabi
dan Rasul Allah. Sw.

Kegiatan Pembelajaran
1. Pendahuluan (10 m

2 Gurs membuka kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam
b, Penwakilan siswa memimpin doa memulai pelajaran.

w

Koun-n Penutup (10 menit)
rsama peserta didik melakukan refleksi mengenai pembelajaran yang telah
dilakukan yaitu Pengertian Besiman kepada Nabi dan Rasul Allah, Swt
b Guru memberikan tugas rumah untok mengembangkan kemampuan literasi
dengan mengerjakan uji pemahaman pada hal 135 Buku Pendidikan Agama Isiam
dan Budi Pekerti Kelas V11 dan PT Grafindo Media Pratama.
¢ Guru mengkonfirmasi materi yang akan dibahas pada pertemuan berikutnya.

Rencana Asesmen
Peserta didik disarankan uatuk menghafal nama-nama Nabi dan Rasul secara lisan bisa
berupa audio maupun video

Pen; 1an dan Remedial
> Pengayaan: pescrta didik diminta mengerjakan halaman 141 untuk mengakses soal-

soal pengayaan.
> Remedial: peserta didik diminta untuk mengerjakan halaman 141 untuk mengakses
soal-soal remedal.

Refleksi Peserta Didik dan Gura
Refleksi Peserta Didik

> Sebutkan nama-nama Nabi dan Rasul yang telah dipelajari beserta artinya

> Bagumana perasaan kalian setelah belajar maten iman kepadan 'N:hldanlusul
Allah Swi?

Refleksi Guru

> Apakah pembelajaran berlangsung sesuai rencana?

> Apakah peserta didik yang mengalami hambatan, dapat teridentifikasi dan terfasilitasi
dengan baik?

€. Lampiran
Lembar Aktivitas
Silakan kerjakan kegiatan 7.1 pada halaman 128 dan kegiatan 7.2 pada halaman 130 serta

mempelajari contoh soal dan pembahasan AKM pada halaman 139 Buku Pendidtkan
Agama Islam dan Budt Pekerti SMP Kelas VIII PT Grafindo Media Pratama.

Bahan Bacaan Guru dan Peserta Didik

Buku Pendidikan Agama Isiam dan Budi Pekerti Kelas V1II dari PT Grafindo Media
Pratama halaman 127-134.

Glosarium

Iman

Nabi dan Rasul

Daftar Pustaka
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& yang telah didapat sebels
Gmmmb«lknwlmng Betiman kepada Nabi dan Rasul Allab, Swi
Gurs menjelaskan Profil Pelajar Pancasila yang ingin dicapai dalam pembelajaran
i

Gus mempergunakan kolom penerapan Budi Pekeri pada hal 145 dengan
memberikan “menjadi orang terhomat ifu baik, tetapi jauh lebih baik menjadi
orang yang bisa menjaga kehormatanaya”.

Gus menyampaikan twjuan pembelajaran yang ingin dicapai dalam materi
Pengeninn Becima kepada Nabi die Rasud Al St

- mmn

Kegiatan Inti (100 menif)

Langkah 1. Orientasi masalah

2 Guru bertanya tentang Pengertian Beriman kepada Nabi dan Rasol Allah, Swt.
Pesenta didik mesespon pertanyaan gurn ity

b, Gurs mensyangkan vdoo mer Peagetan Berivan kepada Nabi dan Rasul Allsh.

Swt dari link om/satch?v=T 5x5 lunlQus

Gurs membagi peserta i menjadi 4 kelompok.

Gur juga memberikan tugas dalam kegistan 7.1 pada halaman 128 serta

mempelajasi contoh soal dan pembahasan AKM pada haliman 139 Buku

Pendidikan Agama Isiam dan Budi Pekerti SMP Kelas VIII PT Grafindo Media

Pratama

an

Langkah 2. Mengorganisasi peserta didik

a Peserta didik saling berdiskuss tentang pokok bahasan yang telah ditentukan.

b. Peseta didik bersama-sama membenkan rumusan pokok bahasannya dengan
leagkap disertai dengan contoh

Langkah 3. Membimbing penyelidikan individu dan kelompok
a2 Gum beskeliling untuk melihat proses diskusi yang dilakukan peserta didik
b. Gurs melihat hasil diskusi peserta didikkelompok temtang apa yang sudah

disepakati
. Guu memberkan bantun terbaar, apabia ada posera didkkelommpok yang
‘mengalami kesulitan dalam memahami dan mermuskan

Langkah 4. Mengembangkan dan menyajikan hasil karya
2 Gum meminta dengan sukarels perwakilan peserts didikkelompok uatuk
ikan biasil diskusi

b. Peserta Lain dimuata dan argumen apa
yang telsh dipresentisikan
Langkah 5. han masalab

2 Guru meminta semua peserta didik untuk saling melakukan apresiasi terhadap
peserta didik kelompok yang telah sukasela mempresentasikan hasil diskusi dan

pesenta didik yang sudah teslibar aktif dalam pembelajaran
b. Gus memberkan penguatan apabia pescrta didk mash kurang memabami

c nmmmgmkmmpmM¢dmmmm¢mmm
pembelajaran.

MODUL AJAR 7b PENDIDIKAN AGAMA ISLAM DAN BUDI PEKERTI

SMP FASE D
A. Informasi Umum

| Kode Modul Ajar PAI dan BP.D.VIIL7h

| Penyusun/Tahun Elis Tuti Winaningsih, S Pd 1, M Pd.2022
Kelas/Fase Capaian VIIFase D
Elemen/Topik Aladah Implementasi Iman kepada Nabs dan Rasul

Allah Swt
| Alokasi Waktu 120 menit (3 Jam Pelajaran)
| Pertemuan Ke- 2

Profil Pelajar Pancasila | Beriman, Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan
Berakhlak Mulia, Bergotong-royor

CD, Proyektor, Papan Tulss, Al-Qur'an

Sarana Prasarana
Target Peserta Didik | Regular Tipikal

Problem-Based Learnmng

Model
| Mode Pembelajaran Tatap Muka

B. Komponen Inti

Tujuan Pembelajaran
eserta didik dapat b perilaku yang iman kepada
Nabi dan Rasul Allah Swt
2. Peserta didik dapat menunjukkan contoh perilaku yang berkaitan dengan tugas Nabi
dan Rasul testentu
3. Peserta didik dapat menciptakan infografis mengenai tugas para Nabi dan Rasul dan

manfaatnya
4. Peserta didik dapat mengimplementasikan amal baik dan menjaubi amal buruk

kepada Nabi dan Rasul

perilaku yang
Allah Swt dalam kehidupan nhzn hari?

Persiapan Pembelajaran
1. Gur melakukan asesmen diagnostik bagi siswa tentang perilaku yang mencerminkan
iman kepada Nabi dan Rasul Allsh Swt untuk pemetaan dan merancang strategi

pada didik sebelum
2 G ‘bahan ta)
Wummkmmmkepab\lahdmmdﬂhhsmdahmkmmm -hari
Kegiatan Pembelajaran
L Pmmmm- (10 menit)
Guru membuka kegiat salam

b Porwakilia sirwa aesicapin 04 scamoba pelaaran.
¢ Guru mengecek kehadiran siswa dan pengetahuan yang telah didapat sebelumnya.



Guru memberikan apersepsi implementasi penlaku yang mencerminkan
|mnk¢mVah¢mRmAlhhSmhhnkehd\mmuhnm

. Guru menjelaskan Profil Pelajar Pancasila yang ingin dicapai dalam pembelsjaran
o

£ manfaat perilako yang iman
Irpnd:NnhhdanKnulAll:hSwldxlamkMupm:gh:ﬂ han

g Gurs menyampaikan twjuan pembelajaran yang ingm dicapai dalam materi
implementasi perilakn yang i kepaca Naby dan Rasml Al
Swt dalam kehidupan sehan-har

Kegiatan Inti (100 menif)

Langkah 1. Orientasi masalah

2 Guru bertanya tentang bentuk implementasi perilaku yang mencerminkan iman
kepada Nabi dan Rasol Allzh Swt dalam kehidupan sehari-hari.

b, Gurs membagi pescrta didik menjadi 4 kelompok

¢ Masing-masing kelompok membahas Praproyek membuat infografis /mind
mapping sifst wajib, mustahil dan jaiz bagi Nabi dan Rasul yang terdapat pada
halaman 165 dan membahas beanik implementssi perilaky yang mencerminkan
iman kepada Nabi dan Rasul Allah Swt dalam kehidupan sehari-hari sesvai sudut
pandang masing-masing kelompok

Langkah 2. Mengorganisasi peserta didik

2 Peserta dsdik saling berdiskusi tentang pokok bahasaa yang telah ditentukan.

b, Pesena didik bersama-sama memberikan rumusan pokok bahasanaya dengan
lengkap disertai dengan comtoh.

Langkah 3. Membimbing penyelidikan individu dan kelompok

2 Guru berkeliling uatuk melihat proses diskusi yang dilakukan peserta didik.

b Gurs melibat hasil diskusi peserta didik/kelompok tentang apa yang sudah

disepakati.
¢ Guns memberikan bantuan terbatas, apabila ada peserta. didikkelompok yang
i dalam memahami dan hasil diskusi.

Langkah 4. dan i k:
+ G memio dengan sukare) pervailan pesens Gidikielompok ok

b Peserta lain diminta dan ikan argumen apa
yang telsh dipresentasikan.

Langkah 5.

2 Gury meminta semua peserta didik untuk saling melakukan apresiasi terhadap
peserta didik/kelompok yang telah sukarela mempresentasikan hasil diskusi dan
peserta didik yang sudah terlibat aktif dalam pembelajaran.

b. Guru memberikan penguatan apabila pesera didik masih kurang memahami

materi
c. Guu mengecck pemahaman peserta didik dan memberikan umpan balik
pembelajaran.

MODUL AJAR 7c PENDIDIKAN AGAMA ISLAM DAN BUDI PEKERTI

SMP FASE D
C. Taformasi Umum
Kode Modul Ajar PAIdan BPD VI 7b ]
h Elis Tuty SPA1,MPd 2022
Kelas/Fase Capaian VIlFase D |
‘Elemen/Topik Aladah Implementasi Iman kepada Nabi dan Rasul
Allah
Alokasi Waktu 120 menit (3 Jam Pelajaran) |
Pertemuan Ke- 3

Profil Pelajar Pancasila | Beriman, Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan |

Berakhlak Mulia, Bergotong royong, Kreatif
Sarana Prasarana .CD, Proyektor, Papan Tulis, Al-Qur'an.
Target Peserta Didik egular Tipikal
“Model Gamifikasi
Mode Pembelajaran ‘atap Muka

D. Komponen Inti

Tujuan Pembelajaran

1. Peserta didik dapat menjawab pertanyaan tentang iman kepada Nabi dan Rasul Allah
Swt. melalui media Bamboozle

2. Peserta didik 1 baik dan menjauhi amal buruk

Persiapan Pembelajaran
Guru membagi siswa ke dalam 4 kelompok dengan cara memberikan setiap siswa
‘nomor antara 1 dan 4. Kemudian siswa yang memiliki nomor yang sama berkumpul
dalam satu tempat

2 Guru memberikan informasi tentang cara kerja dan membuat kesepakatan beberapa
aturan dasas singkat seperti- apakah tim diperboleblan berteriak? Apakah setiap tim
‘memiliki penjawab yang ditunjuk?

Kegiatan Pembelajaran
Pendabuluan (10 menit)
a Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam
Perwakilan siswa memimpin doa memulai pelajaran.
Guru mengecek kehadiran siswa dan pengetahuan yang telah didapat sebelumnya.
Guru memberikan apersepsi tentang implementasi perifaku yang mencerminkan
mnkcpadaNabldmRawlAﬂahS\ﬂddmhhl an schari-hari.
‘menyampatkan ww:aﬁ yang ingin dicapai

an o

-
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3 l(thu Penutup (10 menit)

bersama peserta didik melakukan refleksi mengenai pembelajaran yang
telah dilakukan yaitn implementasi perilakn yang mencenminkan iman kepada
‘Nab: dan Rasul Allah Swt dalam kehsdupan sehari-han
Guru memberikan tugas rumah untuk mengembangkan kemampuan literasi
dengan mengerjakan tugas Latthan Soal Akhir Bab pada halaman 135 serta
‘mempelajari Soal Model AKM pada halaman 139 Buku Pendidikan Agama lriam
dan Budi Pekerti SMP Kelas VIII PT Gﬂ.ﬁndnb(:lill Pratama.
3 materi yang ak pada

-

Rencana Asesmen

Asesmen Sumatif = Tes Tertulis : Bentok soal pilihan ganda

Tugas Praprayck : Infografis/mindmapping sifst wajib, mustabil dan jaiz bagi Nabi dan
Rasul

‘Pengayaan dan Remedial

> Pcmym- peserta didik diminta mengerjakan halaman 141 untuk mengakses soal-
saal penga

> Remedil pesrta i diminta ok mengerjaan halaman 141 untuk mengakses
soal-soal remedial.

Refleksi Peserta Didik dan Guru

Refleksi Peserta Didik

> Tliskan Nabi dan Ram yang i dlkent okh st ian?
Tuliskan contoh hikmah beriman kepada Nabi dan Rasul?

< Menjawab pertanyaan pada Kolom Refleksi pada hal 134

Refleksi Guru

> Apakah

» Apakah peserta didik yang meagalami hambatan, dapm tesidennifikasi dan terfasilivasi
dengan baik?

€. Lampiran

Lembar Aktivitas
Silakan kerjakan kegistan praproyek dan buatlah infografis dari Bab 7 pada Buku
Pendidikan Agama Itlam dan Budt Pekernt SMP Kelas VIII PT Grafindo Media Pratama.

Bahan Bacaan Guru dan Peserta Didik
Buku Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti Kelas VI dari PT Grafindo Media
Pratama halaman 127-134,

Glosarium
Generasi Digital

Daftar Pustaka
Syi'aruddin, Muhammad Anwar 2023 Pendidikan Agama Isiam dan Budi Pekerti SMP
Kelas VIiI Bandung: PT Grafindo Media Pratama

4 xmm- ok e Y 4
tips: com/game/3005119)

meﬂu
=

ot -r -
. 0 . "

b. Secar bergantan.tiap kelompok dbeikan kesempatan itk meniths oo dan
menjawab pertanyaan sesuai dengan nomor yang dipilih, hingga seluuh nomor

terjawal
Sebelum menjawab, siswa saling berdiskusi untuk menemukan jawaban yang
benar

d Guru memberikan apresiasi untuk kelompok dengan jumlah poin terbesar
¢. Guru memt mwnn;pabdlpmdldlkwkmmmahm
materi
f Guru mengecek pemahaman peserta didik dan memberikan umpan balik
pembelajaran.
5. Kegiatan Penutup (10 menit)
uru bersama peserta didik melakukan refleksi mengenai pembelajaran yang telah
dilakukan.
b, Guro meautup kelas dengan membaca doa kafaratul majelis.
¢ Gum materi yang ak: pada pertemuan berikutnya
D. Lampiran
Lembar Aktivitas

https://www.baamboozle.com/game 3005119

Bahan Bacaan Guru dan Peserta Didik
Buku Pendidikan Agama Isiam dan Budi Pekerti Kelas VIII dari PT Grafindo Media
Pratama

Daftar Pustaka
Syi'aruddin, Muhammad Anwar. 2023. Pendidikan Agama Islam dan Budt Pekert: SMP
Kelas VIII. Bandung: PT Grafindo Media Pratama
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Lampiran 8 Daftar Nilai SAS Siswa Kelas VIII Tahun Ajaran 2024/2025

Dattar Nital Kelas 7 Mentawal
SMI? Isham Sinar Cendekia
Semester Ganpil Tahun Ajaran 2023-2024

Sumatil
No, Nama Siswa. l'\lxﬁj\ nl:l‘ I’\l:;) snt Quiz2 [Tugas 4| Prataik ml PAS Kehadis Sikap |RERATA
1 |Ahmad Adnin Ahmatovich 80 100 | 80 53 65 95 80 a5 76 100 85 8033
2 |Alya Syifa Fathyaturrabmah 84 100 | 95 87 95 80 80 90 80 100 a5 85,08
3 |Ameera Maryam Setiadharma 85 100 | 95 920 100 90 85 87 95 100 95 92465
4 |Ammar Muhammad Aranto 82 100 | 94 60 85 95 83 80 83 100 90 8448
S |Aqeela Gadiza Wahadi 85 100 | 95 97 100 90 85 88 9 100 95 9322
6 |Arya Putra Prianka 85 100 | 87 63 75 80 80 80 68 75 75 7.7
7 |Asweta Madrasati Priwardhana 75 90 75 70 65 90 70 65 48 95 75 7012
8 |Faris Handoyo 85 | 100 | 95 100 95 95 85 84 95 100 95 9333
9 |Marfel Orlando 87 | 100 | 87 77 85 95 85 80 76 100 95 86.42
10 [Mubammad Agha Jusuf Habitve 87 100 | 85 90 95 95 80 75 71 98 85 83,78
11 |Mubammad Fadyl Alghtfan 84 100 | 75 100 85 95 85 75 77 100 95 8662
12 |Mubammad Nabeel Ramadhani Daufnl 85 100 | 90 83 85 95 80 75 70 98 85 8223
13 |Raisa Rayhasa Azalea Tajodin 79 | 100 | 94 60 85 80 78 80 63 100 85 7963
14 |Sit) Amanda Widiyani 85 100 | 95 93 100 80 80 84 76 100 85 8698
TL Mangutab, Tangerang Selatan, Juni 2025
~ Repala Sekolah, Gury
= iz
= Wakyi Sobiris, MM. MPd Elis Tuti Windhingsih, MPY,
Dipindai dengan CamScanner
Daftar Nilal Kelas 7 Nias
SMP Eslam Stnar Cendebia
Semester Ganjil Tahun Ajaran 2023.2024
Formatit Sumatif
No Nama Siswa s Tgas] Tugn] sz | qoint [quna Frogmel measnc] T/ | pas | Fehodiran| Sikap. |RERATA
2 | 3 Project
Altasya Nadva Aira Sur 85 100 L 97 97 A L 95 o5 B7 97 100 95 9262
Andhes Emeny Pradowo 85 | w0 | 85 | ®0 B wo| 75 05 [ 85 B4 100 85 8433
Athaya Yuraldy Shaka 79 80 o5 9% 07} 79 50 05 70 B0 62 100 80 77.03
‘Attava Zdan Hadad 7 | 60 | 86 | 100 73| 32| 72 67 [ B4 80 100 85 8032
Ralian Darmawangsa Setiawan 84 8o 80 93 60 79 75 80 76 B0 73 100 80 7922
[Mandra Lana Putn 83 100 95 97 100} 92 89 95 85 95 98 98 95 9433
Dinara Bryskova Aldnnovna 20 850 95 97 77) 74 79 95 B0 80 80 100 95 84,88
Drinov Andrean Purnome 84 80 84 93 70§ 65 75 80 80 80 79 100 80 8025
S0 | 80 | 78 | 77 70] 76| 686 | 95 | 0 | 80 | 70 80 80| 7863
79 | 80 | 78 | 77 s 72| 72 | &7 | 75 | ss | et % 80 | 7552
Mabammad s | 80 | 87 | 9 o3| w9 75 | &7 | e | e7 | o5 100 e | e85
N ohammad Raf Zaidan Suve s | 80 | 85 | 93 73| es| 75 | es | e+ | e6 | 6 100 85| 8338
Narezoa Daania 85 | 100 95 | 100 @7 72 86 | o5 | 85 | o0 | o6 100 90| o107
Sabrina Zidni Karima 86 | 100 95 | o7 93] 93] 82 | 87 | s | o5 | 96 100 95| 5293
S
Tangerang Selatan, Jun| 2025
Gurypal
I
Waktyu Soblci MM. MPd Elis Tuti Winhningsih, M.Pd.

Dipindai dengan CamScanner
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Daftar Nital Kelas 7 Mentawal
SMP sham Sinag
Semester GenapTabun Ajaran 2023-2024

Cendekia

Formatif Sumatif
No Nama Siswa alTeaw] tham : Kehadiran| Sikap |RERATA
“l"' T"z‘“ '";" umt | uprak | sanram ::: ,::" 'i .| Pas o
1 |Ahmad Adnin Ahmatovich 100 20 o 0o 05 95 100 - . 85 89 100 85 90,55
2 |Alva Svifa F: 100 100 6 93 o7 95 100 - - 87 80 100 85 90,96
3 | Ameera Maryam Setiadharma 00| 95 | ot | e | 95 | 95 | w0 | - B 7 o4 89 90 | 9267
4 | Ammar Muhammad Artanto a5 920 920 84 05 95 100 - - 88 88 29 90 89.26
S | Agecla Gadiza Wahad: V00 | 10| o1 | o1 | 95 | 95 | 10 | - : 86 93 & 9| 9340
|6 [Arya Putra Prianka 50 |10 | o1 | 8+ | 75 | 95 | 10 | - R (3 %8 67 80| 8301
T |Asweta Madrasati Priwardhana % | 95 | 70 | 9 | 90 | 95 | 90 | - . 87 s1 100 80 | B0s1
8 |Fans Handoyo 0] 95 | 80 | 89 | 95 | 95 | o0 | - : 88 | 97 78 85| 919
S |Marfel Orlando 80 | 100 | 95 | 93 | 80 | 95 | o7 | - - 8 | ez 56 85| 8741
10 | Mahammad Agha lusuf Habible 100 90 | 90 | 93 | 80 | 90 | 100 | - g 8| 90 100 85| 9106
11 [Mohammad Fadyl Alghifart 80 | 95 | 98 | 93 | 95 | 95 | 10 | - - (3 86 7 85
13 |Muhammad Nabeel Daufril_| 100 | 100 | 70 | 78 | B0 | 95 | 100 | - : (3 81 ) %0
13 |Raisa Rayhana Azalea Tajudin 100 | 95 | 82 | 84 | 9 | es | 100 | - - 8 | 78 9 85
1255 Amanda Widiyant 100 | 100 | 99 | 93 | 90 | 95 | 100 | - . 8 | o 5 3

Wahy Sobirin M. M.Pd

)

Tangerang Selatan, juni 2025
GuniAl
W=

Els Tutt Winablngsih, MPL.

Dipindai dengan CamScanner

Daftar Nilal Kelas 7 Nias
SMP Islam Sinar Cendekla
Semester Genap Tahun Ajaran 2023-2024

N Formatif Sumatif
o Nama Siswa Tagas ; Kehadiran| Sikap |RERATA
s | B S| gy | wprak | saneam P LA TS
1 |Altasya Nadva Aira Suryana 100 | 100 | 98 | 93 | 95 95 100 - - 87 95 100 90 | 9517
2 [Andhes Emery Prabowo 100 | 100 | 85 | 87 | 90 85 | 100 - - 85 94 87 90 | o116
3 |Athaya Yuralby Shaka 75 w0 75 | 75 | 90 95 95 - - 85 74 87 75 83.81
4 |Attaya 2idan Hadad 90 [ 100] 98 | 8+ | 86 95 0 - - 89 84 93 90 | 8250
5 [Balian Darmawangsa Setiawan 80 [ 100] 75 | 82 | 90 95 100 - - 89 72 93 80 | ssi1
6 | Diandra Lana Putri 100 ] 100 91 | 96 | 97 95 100 - - 90 99 93 90 | 9570
7_|Dinara Bryskova Aldrinovna 100 [ 100 | 94 | 87 | 95 90 98 - - 90 90 87 90 | 9276
$§ |Drinov Andrean Purnomo 90 | 100 | 99 89 920 95 95 - - 89 89 93 85 92,00
9 |Latisha Aurira Citra Firdaus 80 [ 100] 76 | 73 | 87 85 80 - - 90 68 87 85 82,10
10 [Malika Ardya Rahman 80 [ 100] 70 | 73 | &5 95 90 - - 87 80 100 80 | 8488
11 |Muhammad Azkia Alhafidzi 100 [100 | 99 | 91 | 90 95 100 - - 85 90 93 85 | 9301
12 |Muhammad Rafi Zaidan Suryo 80 | 100] 79 | 93 | 95 95 100 - - 89 87 87 80 | 8978
13 [Narezgia Daania 100 [ 100 90 | 91 | 95 95 100 - - 90 94 93 90 | 9426
14 [Sabrina Zidni Karima 100 [ 100 | 95 | 93 | 85 95 100 - - 87 94 93 90 | 9356
15 |Sachi 100 [ 100 [ 82 | 80 | 85 95 | 100 - - 87 66 100 90 | 8748

Tangerang Selatan, Juni 2025

Elis Tuti Windhingsih, M.Pd.

Dipindai dengan CamScanner
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Dattar Nital Kelas 0 thnu Rusyd
SMP Islam Sinar Cendekia
Semester Ganjil Tahun Ajaran 20242025

Formatil Sumatif
- - Togas[Tugns sl 0 TG0z | quizs | quizz [rugas ] prakaiic | P15/ | pas | Xehadiran| Sikap |RERATA
ol Project
1 |Altasva Nadva Aira Survana 100 86 100 95 100 97 97 100 95 96,57
2 [Alva Syifa Fathyaturrahmah 85 | 86 | 100 | 80 90 95 8 93 9% | 8892
3 |Ameera Marvam Setiadharma 85 86 100 80 100 92 97 93 90 91,62
| 4 [Ammar Muhammad Arianto 85 | 86 | 100 80 90 95 67 79 90 | 8567
S |Andhes Emery Prabowo 90 | 86 | 100 | 85 90 94 93 100 85| o142
6 JArya Putra Prianka 85 | 86 | 100 | 85 90 90 66 8 80 | 8522
7 [Asweta Madrasati 90 | 86 | 100 [ 90 90 85 55 100 80 | 8472
8 Attaya Zidan Hadad 85 | 86 | 100 [ 80 90 90 81 93 % | 8172
9 [Balian Darmawangsa Setiawan 90 | 86 | 90 [ 90 90 9 60 100 80 | 8502
10 |Dinara Bryskova Aldrinovna 90 | 86 | 100 | 85 90 95 80 93 95| 8977
11[Drinov Andrean Purnomo 81 | 86 | 100 | 76 85 9 81 [ 90 | 641
12 |Faris Handoyo 95 | 86 | 100 | 90 100 96 99 100 95 | 9552
13 |Latisha Aurira Citra Firdaus 93 | 86 | 78 | 90 85 95 77 64 85 | 8509
14 | Muhammad Azkia Alhafidzi 85 | 86 | 100 | 80 90 95 94 100 50 | 5077
[ 15 [Sachi Haifa Daningsurt 100 | 86 | 100 | 95 90 95 76 79 95 | 9087
-1 Méngetabul, Tangerang Selatan, Juni 2025
< “Kepala Sekolah, Gufy PAl
Wz
~". Wakiyu Sobirin, MM, MPd Elis Tuti Windningsih, M.Pd.
Dipindai dengan CamScanner
Daftar Nilal Kelas 8 thinu Sing
SMP Isham Sinar Cendekia
Semester Ganjil Tahun Ajaran 2024-2025
Formatif Sumatif |
i S St g [ TR TS| iy | sz | quit | Quizz [Tugas of prakain =) ks l"""d'""\ e \“M"l
1 |Abmad Adnin Abmatovich ga | 90 | o | 92 [3 86 100 87 63 | 80 | 85 | 8466 |
[ 2 [Aqeet Gadiza Wahadi o | 94 | 98 | 94 95 86 100 97 ®9 | 90 | e | 9365 |
3 [Athava Yuralby Shaka 82 | 98 | 94 | 92 920 86 100 90 | 67 | 100 | 95 | 8833 |
4 |Diandra Lana Putri 100 | 98 | 94 | 92 | 100 | 86 100 98 | 9 | 100 | 90 | 9648 |
(S [Maliks Ardva Rahman 80 | 90 | 88 | 92 93 86 75 90 | 64 | 100 | 95 | Bas2 |
6 |Marfel Orlando 92 | 88 [ 90 | 90 90 86 100 90 8¢ | 100 | 75 | 8936 |
7 [Muhammad Agha Jusuf Habibie 80 | 94 | 98 | 94 98 86 100 89 85 | 100 | 75 | 9056 |
8 |Muhammad Fadyl Alghifari 98 | 94 | 98 | 94 88 86 100 90 81 | 100 | 95 | 9180 |
z Muhammad Nabeel Ramadhani Daufril 80 | 88 | 90 | 90 | 100 | 86 | 100 89 6 | 90 | 95 | 8729 |
| 10 [Muhammad Rafi Zaidan Suryo 82 | 90 | 88 | 92 100 86 100 90 93 | w0 | 85 | 9139 |
| 11 |Narezgia Daania 96 | 88 | 90 | 90 [ 100 [ e 100 a7 94 | 90 | 95 | 9361 |
12 |Raisa Rayhana Azalea Tajudin 84 | 94 | 98 94 80 86 100 95 80 | 90 | 8s | s9s1 |
13 [Sabrina Zidni Karima 92 | 98 | 94 | 92 | 100 [ 86 100 9% 89 | 100 | 8s | 9374 |
14 [Siti Amanda Widiyani 94 | 90 | 88 [ 92 93 86 100 95 80 | 100 | e | %061 |
o
g ' Mengetahui,

Tangerang Selatan, Junl 2025
Cuh PAl

e
Elis Tuti Wi

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 9 Hasil Belajar Media Educaplay dan Baamboozle

SMP ISLAM SINAR CENDEKIA i
Torakraditasi A 8K no 1 10IAN-PDMISKI2023 'ﬁ ‘
NSS: 20220605150 NPSN: 10409912 A

I0 Lenghong Gudang Thome No. 10, Serpong, Tangerang Selatan, Hanten, 15310

Nilal Educaplay dan Bamboozle
Kelas HA
SMP Iskam Sinar Cendekda
Tahun Ajaran 2024 /2025

— T | evelasipabe [
No Nama with Bamboozle

Educaplay |
1 Altasya Nadya Aira Suryana 9% %0 }
2 | Alya Syifa Fathyaturrahmah 100 20 |
3 | Ameera Maryam Setiadharma 90 20 |
4 A a Aotk A Art 95 ZOJ
5 Andhes Emery Prabowo 100 20 |
6 | Arya Putra Prianka 95 20 |
7 | Asweta Madrasati Priwardhana 85 20 |
8 | Attaya Zidan Hadad 100 93 |

9 Balian Dar gsa Seti 100 100

10 Dinara Bryskova Aldrinovna 100 80

11 Drinov Andrean Purnomo 100 80

12 Faris Handoyo 85 100

13 | Latisha Aurira Citra Firdaus 85 80

14 Muh d Azkia Alhafidzi 100 93

15 | Sachi Haifa Daningsuri 90 93

' ¢:/Zﬁygngemhui. Tangerang Selatan, Juni 2025
/2= Kepala Sekolah, Gijru PAI
f . \ = ;
; A W=
" Wahyu Sobirin, MM, M.Pd Elis Tuti Wihaningsih, M.pd.

Dipindai dengan CamScanner
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SMP ISLAM SINAR CENDEKIA m
Torakroditasl A SK no 118/BAN-PDMISKI2023 '/ﬁ‘
NSS: 202206305150 NI'SN: 30409932 Ay

I Lenglong Gudang Timur No, 10, Serpong, Tangerang Selatan, Banten, 15310

Nilal Educaplay dan Bamboozle
Kelas i
SMP Iskam Stnar Cendelda
Tahmn Ajaran 2024 /2025

No Nama I ",“v"’,"ifL »(!ailrnrlr_‘:oot-zl': 7
1 Ahmad Adnin Ahmatovich 75 20
2 | AqeelaGadizaWahadi 90 80
3 Athaya Yuralby Shaka i 1 20 100
4 Diandra Lana Putri 100 100 |
5 Malika Ardya Rahman 70 93
6 Marfel Orlando 85 20
7 Muhammad Agha Jusuf Habibie 90 100
8 Muhammad Fady! Alghifari 80 80
9 Muh d Nabeel Ramadhani Daufril 75 93
10 Muhammad Rafi Zaidan Suryo 75 93
11 Narezqia Daania 100 20
12 Raisa Rayhana Azalea Tajudin 55 100
13 Sabrina Zidni Karima 100 80
14 Siti Amanda Widiyani 100 100
15 Muhmmad Fathar Pradipta 100 73
*~Mengetahui, Tangerang Selatan, Juni 2025
[/ KepalaSekolah, Gyru PAI
s ) Wz
" ‘Wahyu Sobirin, M.M., M.Pd Elis Tuti Wihaningsih, M.Pd.

A

s e

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 10 Dokumentasi Penulisan

DOKUMENTASI GAMBARAN UMUM LINKUNGAN SEKOLAH

Lantai 4 SMP

o B e

Ruang Kelas saat SAS ~ Ruang Pembelajaran Rooftop Olahraga
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DOKUMENTASI SAS SEMESTER GANJIL TAHUN AJARAN
2024/2025

Denah posisi duduk ruang 1 Denah posisi duduk ruang 1

Denah posisi duduk ruang 1

Kondisi ruang 3 Kondisi ruang 4
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DOKUMENTASI PELAKSANAAN

MEDIA EDUCAPLAY DAN BAAMBOOZLE

———a

Pelaksanaan Media Pembelajaran Educaplay Kelas VIII A
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DOKUMENTASI WAWANCARA BERSAMA

Kepala Sekolah Wakil Kepala Sekolah
(Wahyu Sobirin, M.Pd, M.M.) (Cut Mala Hayati, S.Pd)

Wali Kelas VIIT A Wali Kelas VIII B
(Nida Fadilah, S.Pd.) (Vania Wiliantuti, S.S)

Wali Kelas IX Guru Mata Pelajaran PAI
(Umi Syifa K. A. P, S.Si, Gr.) (Elis Tuti Winaningsih M.Pd)
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o W i ‘
S A L L

Wawancara pelaksanaan Media Pembelajaran Educaplay VIII A dan B

Wawancara pelaksanaan Media Pembelajaran Baamboozle

Kelas VIII A dan B

Wali Siswa
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Lampiran 11 Surat Keterangan Izin Penulisan

INSTITUT ILMU AL-QUR’AN (I1Q) JAKARTA
FAKULTAS TARBIYA

H. Juanda Mo, TO Cliputat Tangaenang Selatan Banten 15419 ] 74705154 Fax - (021) 7402 703

@ friiqocid B ftpoi@igocid | pi

- 219.3E/DFTIXI2024 Tangerang Selatan, 18 November 2024

- Permohonan Izin Penelitian
Tugas Akhir (Skripsi)

Kepada Yih,
Kepala Sekolah
SMP Islam Sinar Cendekia
di
tempat

Asalamu'alaikum Wr.Wo.

Salam silaturrahim kami sampaikan semoga Bapak/lbu dalam mengemban tugas sehari-hari selalu
mendapat bimbingan, lindungan dan ridho Allah SWT. Amin

Selanjutnya kami besitahukan kepada Eapak/lbu bahwa mahasiswi kami:

Mama . Fira Sari Islami
NIM . 21312382
Fakultas - Tarbiyah

Prodi Pl

Pembimbing  : Dr. Nadjematul Faizah, 5.H., M.Hum.
Sedang Menyelesaikan tugas-tugas kesarjanaan di I1Q) Jakarta dengan tujuan penelitian:
“Implementasi Media Pembelajaran Educaplay dan Baambooz/e Pada Mata Pelajaran
Pendidikan Agama Islam {PAl) Siswa Kelas VIl di SMP Islam Sinar Cendekia Tangerang Selatan™

Mengingat penelitian tersebut memiliki kaitan dengan instansi yang Bapakflbu pimpin, maka kami
mohaon kiranya Bapakflbu berkenan menefima dan memberikan informasi atau data yang dipetiukan

mahasiswi kami.

Demikian surat permohonan ini kami sampaikan, atas kesediaan Bapak/lbu kami ucapkan terima
kasih.

Dr. Syahidah Rena, M.Ed
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Lampiran 12 Surat Keterangan Selesai Penulisan

v e SMP ISLAM SINAR CENDEKIA
" Terakreditasi A SK no 118/BAN-PDM/SK/2023

J1. Raya Lengkong Gudang Timur No.10 Serpong, Tangerang Selatan, Telp: 021-5383119
Website: wyww.scislamicschool.com, email: smpsinarcendekia@gmail.com

SURAT KETERANGAN
Nomor : 004/S-Ket/VIl/SMP-I-SC/2025

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Wahyu Sobirin
Jabatan : Kepala Sekolah SMP Islam Sinar Cendekia

Menerangkan bahwa Mahasiswa Institut Ilmu Al-Qur'an (1IQ) Jakarta yang bernama:

Nama : Fira Sari Islami

NIM 121312382

Jurusan : Prodi Pendidikan Agama Islam (PAI)
Fakultas : Tarbiyah

Memang benar telah melakukan penelitian untuk tugas akhir skripsi dengan judul
"Implementasi Media Pembelajaran Educaplay dan Baamboozle Pada Mata Pelajaran
Pendidikan Agama Islam (PAI) Siswa Kelas VIII di SMP Islam Sinar Cendekia Tangerang
Selatan” sejak bulan Desember 2024 samapai dengan 16 Juli 2025.

Demikian surat keterangan ini kami kami berikan untuk dapat digunakan sebagaimana
mestinya

3 “Selatan. 16 Juli 2025
MPslam Sinar Cendekia
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PERPUSTAKAAN
INSTITUT ILMU AL-QUR’AN (11Q) JAKARTA

JI. Ir. H. Juanda No.70, Tangerang Selatan Banten 15419 Telp. (021) 74705154 Fax. (021) 7402 703
Email : iiq@iiq.ac.id Website : www.iiq.ac.id

SURAT KETERANGAN HASIL CEK PLAGIARISME
Nomer : 052/Perp.IIQ/TBY.PAI/VII/2025

Yang bertandatangan dibawabh ini:

Nama : Rita Asri Listintari
Jabatan : Perpustakaan
NIM 21312382
Nama Lengkap Fira Sari Islami
Prodi PAI
Judul Skripsi IMPLEMENTASI MEDIA PEMBELAJARAN

EDUCAPLAY DAN BAAMBOOZLE PADA MATA
PELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM (PAI)
SISWA KELAS VIII DI SMP ISLAM SINAR CENDEKIA
TANGERANG SELATAN

Dosen Pembimbing Assoc. Prof. Dr. Nadjematul Faizah, S.H, M. Hum.
Aplikasi Turnitin
Hasil Cek Plagiarisme (yang Cek 1:3 % Tanggal Cek 1: 21 Juli 2025
diisi oleh staf perpustakaan
untuk melakukan cek Cek 2: Tanggal Cek 2:
plagiarismen)

Cek. 3. Tanggal Cek 3:

Cek. 4. Tanggal Cek 4:

Tanggal Cek 5:
Cek. 5.

Sesuai dengan ketentuan Kebijakan Rektor Institut Ilmu Al-Qur’an Jakarta Nomor: 03/A.1/11Q/1/2021
yang menyatakan batas maksimum similarity skripsi mahasiswa sebesar 35%, maka hasil skripsi di atas
dinyatakan bebas plagiarisme.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Tangerang Selatan, 21 Juli 2025
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RIWAYAT HIDUP PENULIS

Fira Sari Islami adalah anak terakhir dari lima
bersaudara. Penulis lahir di Kota Tangerang pada tahun
2002 dan saat ini berdomisili di Pondok Aren,
Tangerang Selatan. Penulis merupakan alumni
angkatan ke-13 Pondok Pesantren Al-Qur’aniyyah
(2020), alumni Pondok Pesantren Lembaga Kaligrafi
Al-Qur’an (LEMKA) Sukabumi (2021), serta alumni
Diklat LEMKA Jakarta angkatan ke-72 (2024). Selama masa pendidikan di

pesantren hingga kini, penulis aktif dalam berbagai kompetisi kaligrafi tingkat
daerah hingga nasional, dan telah memperoleh sejumlah penghargaan non-
akademik sebagai berikut:
o Juara Harapan 3 Kaligrafi Naskah Wajib SMAIT Al-Qur’aniyyah (2019)
e Juara 2 Kaligrafi Naskah Wajib Putri, MTQ Pelajar Kota Tangerang
Selatan (2018)
e Juara 1 Seni Lukis Islami Putri, POSPEKOT Tangerang Selatan (2019)
e Juara 2 Seni Lukis Islami Putri, POSPEDA Provinsi Banten (2019)
e Juara 2 Seni Lukis Islami Putri, POSPENAS Nasional di Bandung (2019)
e Juara 3 Kaligrafi Naskhi Putri, LEMKA Sukabumi (2020)
e Juara 3 Kaligrafi Kontemporer Putri, LEMKA Sukabumi (2021)
e Juara 3 Kaligrafi Mushaf A3 Festival Sholawat & Kaligrafi BKMM-DMI
Tangerang Selatan (2022)
o Juara 1 Kaligrafi Kontemporer Tingkat Mahasiswa, Mahrojan Ushuluddin
di Universitas Darussalam (UNIDA) Gontor Ponorogo (2022)
e Juara 1 Kaligrafi Mushaf A3 event Dreamcatchers_eo (2023)
e Juara 2 Kaligrafi Dekorasi Putri, MTQ Kota Serang (2023)
e Juara 1 Kaligrafi Dekorasi Putri, MTQ Kabupaten Bandung (2023)
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e Juara 3 Kaligrafi Kontemporer Kaidah, Festival Timur Tengah FIB di Ul
Universitas Indonesia (2023)

e Juara 1 Kaligrafi Dekorasi Putri, MTQ Kota Serang (2024)

e Juara Harapan 3 Kaligrafi Dekorasi Putri, MTQ Provinsi Banten (2024)

e Juara 1 Kaligrafi Kontemporer Kaidah, event SIQTAFEST Jabodetabek di
Institut Asy-Syukriyah (2024)

e Juara 1 Kaligrafi Naskah Wajib Pilihan, MGPQ atau Musabaqah Guru
Pendidik Qur’an Tingkat Provinsi Banten (2024)

o Juara 1 Kaligrafi Naskah Putri, MTQ Kota Serang (2025)

Penulis menempuh pendidikan S1 sejak tahun 2021 di Institut [lmu Al-Qur’an

(IIQ) Jakarta, Program Studi Pendidikan Agama Islam, dan lulus pada tahun

2025. Selama masa kuliah, penulis aktif dalam organisasi internal kampus, di

antaranya:

e Divisi Kaligrafi Lembaga Seni Budaya Mahasiswa (LSBM) IIQ Jakarta
(2022)

e Bendahara Badan Pengurus Harian (BPH) LSBM I1Q Jakarta (2023)

Berkat prestasi dan dedikasinya, penulis mendapatkan dua beasiswa yaitu

Beasiswa Prestasi dari Baznas Jakarta dan Beasiswa Donatur Kampus. Hingga
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provinsi.





